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« Les arts numériques:
un collectif au service
de la créativité »
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Ateliers, Table-ronde,
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www.reseau-canope.fr/service/
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PROGRAMME

9h-9h30: Accueil des classes autour d’un petit-déjeuner.

9h30-11h30: Ateliers a destination des éléves: L'Escape game pédagogique: les
éclaireurs / Immersion numeérique : sensibiliser, éduquer, programmer gréce a la réalité
virtuelle / Coder, décoder, créer: & la découverte de la programmation des robots.

10h -12h : Présentation des projets lauréats du concours par les éléves et leurs
enseignants.

12h -12h 30 : Remise des prix.

13h45 -15h : Le numérique au service de la création artistique ? En quoi le numérique
modifie le processus créatif ? Comment a-t-il enrichi les pratiques pédagogiques ?
Table-ronde a 3 voix en présence de Jean-Marc Matos [chorégraphe et danseur
contemporain, directeur de la compagnie K danse], Titouan Lamazou (navigateur,
artiste et écrivain] et Jean-Pierre Jessel [directeur Adjoint de U'IRIT, Institut de Recherche
en Informatique de Toulouse].

15h -16h 30 : Ateliers a destination des enseignants

- LEscape game pédagogique: les éclaireurs
Inscription: http://bit.ly/didactica2018-escapegame

- Immersion numérique : sensibiliser, éduquer, programmer grace a la réalité virtuelle
Inscription: http:/bit.ly/didactica2018-realitevirtuelle

- Coder, décoder, créer: a la découverte de la programmation des robots
Inscription: http://bit.ly/didactica2018-robots

INFOS PRATIQUES

Espace Altigone
1bis, place Jean Bellieres - 31650 Saint-Orens-de-Gameville
05 613917 39 - www.altigone.fr

Accés

En voiture : périphérique sud-est, sortie 18, direction Revel

En bus: ligne 78 [arrét La Chénaie] départ a la station de métro Université Paul Sabatier
ou ligne 109 [uniguement en journée] a partir de la station Malepere.
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