
capacités
connaissance

N
°

rep.
capacités

connaissance
N°

DIC
 1.1

Identifier un besoin et énoncer un problèm
e 

technique
Besoin, contraintes, norm

alisation
1

M
OT 

2.1
Repérer les évolutions d’un objet dans différents 
contextes (historique, économ

ique, culturel). 

L’évolution des besoins
Besoin, fonction d’usage et 
d’estim

e
Notion de contrainte

2,3,10
Besoin (identifier)

Besoin (form
uler)

DIC
 1.2

Identifier les conditions, contraintes (norm
es et 

règlem
ents) et ressources correspondantes, qualifier 

et quantifier sim
plem

ent les perform
ances d’un 

objet technique existant ou à créer.

Principaux élém
ents d’un cahier 

des charges
2

M
OT 

2.2

Décrire le fonctionnem
ent d’objets techniques, leurs 

fonctions et leurs constitutions.

Contraintes (associer 
contraintes - solutions)
Codes de 
représentation ?

Contraintes (associer 
contraintes - solutions)

Contraintes (identifier)
Critères , Niveaux
Cahier des Charges 
(rédiger)

Outils num
ériques de présentation

3
Usage de logiciels usuels

20
M

odes de 
représentation

Croquis, Schém
a, Code 

de représentation
Représentation 
fonctionnelle

Représentation 
fonctionnelle

Charte graphique
4

Usage de logiciels usuels
20

DIC
 1.4

CT 1.4
Participer à l’organisation de projets, la définition 
des rôles, la planification (se projeter et anticiper) et 
aux revues de projet.

Organisation d’un groupe de projet, 
rôle des participants, planning, 
revue de projets

5
M

OT 
2.5

Rechercher et réaliser tout ou partie d’un objet 
technique en équipe pour traduire une solution 
technologique répondant à un besoin

Processus, planning, protocoles, 
procédés de réalisation (outils, 
m

achines)
13

Plannification des 
activités

Plannification, 
antériorité, 
chronologie des 
opérations

Design
6

Innovation et créativité
7

M
OT 

2.4

Rechercher et réaliser tout ou partie d’un objet 
technique en équipe pour traduire une solution 
technologique répondant à un besoin

Recherche d’idées (schém
as, 

croquis…
)

11
Avancé technologique

Progrès technique, 
inventions et 
innovations

Veille
8

Veille technologique

Représentation de solutions 
(croquis, schém

as, algorithm
es)

9

M
OT 

2.2

M
OT 

2.4

Décrire le fonctionnem
ent d’objets techniques, leurs 

fonctions et leurs constitutions

Rechercher et réaliser tout ou partie d’un objet 
technique en équipe pour traduire une solution 
technologique répondant à un besoin

Com
paraison de solutions 

techniques : constitutions, 
fonctions, organes
Recherche d’idées (schém

as, 
croquis…

)

6, 11
M

odes de 
représentation

Croquis, Schém
a, Code 

de représentation
M

odélisation du réel

Représentation 
structurelle

Représentation 
structurelle
M

odélisation du réel

Réalité augm
entée

10

Objets connectés
11

Le stockage des données, notions 
d’algorithm

es, les objets 
program

m
ables

18

DIC
 1.6

CT 5.2
Organiser, structurer et stocker des ressources 
num

ériques.
Arborescence

12
Le stockage des données, notions 
d’algorithm

es, les objets 
program

m
ables

18
Arborescence

Outils num
ériques de présentation

3
Usage de logiciels usuels

20
Création de docum

ents 
num

ériques
Outils logiciels

Docum
ent m

ulim
édia

Nature et 
caractéristiques des 
DM

Charte graphique
4

Usage de logiciels usuels
20

DIC
 2.1

CT 2.6
Réaliser, de m

anière collaborative, le prototype d’un 
objet pour valider une solution.

Prototypage rapide de structures et 
de circuits de com

m
ande à partir 

de cartes standard
13

M
OT 

2.5

Rechercher et réaliser tout ou partie d’un objet 
technique en équipe pour traduire une solution 
technologique répondant à un besoin

Processus, planning, protocoles, 
procédés de réalisation (outils, 
m

achines)
M

aquette, prototype

13, 15
Prototype, M

aquette
Processus de 
réalisation d'un objet 
technique

Processus de 
réalisation

Im
aginer des réponses, m

atérialiser une idée en intégrant une dim
ension design

CT 2.1
CT 2.3

PRO
GRAM

M
E DE TECHN

O
LO

GIE 2016 - CYCLE 4

PRO
GRAM

M
E 2016 - CYCLE 4 (par thèm

e)
PRO

GRAM
M

E 2016 - CYCLE 3
PRO

GRAM
M

E 2008

6èm
e

5èm
e

4èm
e

3èm
e

rep.

DIC
 1.7

CT 3.3
Présenter à l’oral et à l’aide de supports num

ériques 
m

ultim
édia des solutions techniques au m

om
ent des 

revues de projet.

Réaliser, de m
anière collaborative, le prototype d’un objet com

m
unicant

DIC
 1.3

 CT 1.1
Im

aginer, synthétiser et form
aliser une procédure, 

un protocole.

DIC
 1.5

CT 1.3
CT 2.5
CT 3.2

Im
aginer des solutions pour produire des objets et 

des élém
ents de program

m
es inform

atiques en 
réponse au besoin.

Repérer et com
prendre la com

m
unication et la gestion 

de l’inform
ation

M
OT 

2.6

Design, innovation et créativité
M

atériaux et O
bjets Techniques

M
atière, M

ouvem
ent, Energie, Inform

ation

Repérer et com
prendre la com

m
unication et la gestion 

de l’inform
ation

M
OT 

2.6



L’évolution des objets
14

M
OT 

2.1
Repérer les évolutions d’un objet dans différents 
contextes (historique, économ

ique, culturel).

L’évolution technologique 
(innovation, invention, principe 
technique)
L’évolution des besoins

1, 2
Fam

illes d'objets
Evolution des outils et 
des m

achines
Evolution des solutions 
techniques

Progrès technique, 
inventions et 
innovations

Im
pacts sociétaux et 

environnem
entaux dus 

aux objets
15

M
OT 

2.3

M
EEI 

1
.4

Identifier les principales fam
illes de m

atériaux

R
eco

n
n

aitre les situ
atio

n
s o

ù
 l’én

ergie est sto
ckée, 

tran
sfo

rm
ée, u

tilisée. La fab
ricatio

n
 et le 

fo
n

ctio
n

n
em

en
t d

’u
n

 o
b

jet tech
n

iq
u

e n
écessiten

t d
e 

l’én
ergie.

Im
pact environnem

ental

Q
uelques dispositifs visant à 

économ
iser la consom

m
ation 

d’énergie

99

Im
pact sur 

l'environnem
ent

Evolution d'objets 
techniques dans un 
contexte historique et 
socio-économ

ique
Econom

ie d'énergie

Adaptation aux besoin 
de la société
Efficacité énergétique

Progrès technique, 
inventions et 
innovations, 
développem

ent 
durable

Cycle de vie
16

Cycle de vie d'un objet 
technique

Les règles d’un usage raisonné des 
objets com

m
unicants respectant la 

propriété intellectuelle et l’intégrité 
d’autrui

17
Propriété intellectuelle
Copyright, Copyleft

Identité num
érique, 

m
ot de passe, 

identifiant

OTSCIS
1.2

CT 6.2
CT 7.2

Relier les évolutions technologiques aux inventions 
et innovations qui m

arquent des ruptures dans les 
solutions techniques.

OTSCIS
1.3

CT 6.1
CT 7.2

Com
parer et com

m
enter les évolutions des objets 

en articulant différents points de vue : fonctionnel, 
structurel, environnem

ental, technique, scientifique, 
social, historique, 
économ

ique.

Outils num
ériques de présentation

3
Usage de logiciels usuels

20

Charte graphique
4

Usage de logiciels usuels
20

Croquis à m
ain levée

18
Recherche d’idées (schém

as, 
croquis…

)
11

M
odes de 

représentation
Croquis

Différents schém
as

19
Recherche d’idées (schém

as, 
croquis…

)
11

Schém
a, Code de 

représentation

Carte heuristique
20

Recherche d’idées (schém
as, 

croquis…
)

11

Notion d’algorithm
e

21

OTSCIS
2.2

CT 3.2
CT 5.3

Lire, utiliser et produire, à l’aide d’outils de 
représentation num

érique, des choix de solutions 
sous form

e de dessins ou de schém
as.

Outils num
ériques de description 

des objets techniques
22

M
OT 

2.4

Rechercher et réaliser tout ou partie d’un objet 
technique en équipe pour traduire une solution 
technologique répondant à un besoin

M
odélisation du réel (m

aquette, 
m

odèles géom
étrique et 

num
érique), représentation en 

conception assistée par ordinateur

12
M

odes de 
représentation

Croquis, Schém
a, Code 

de représentation
M

odélisation du réel

Représentation 
structurelle

Représentation 
structurelle
M

odélisation du réel

Procédures, protocoles
23

M
OT 

2.5

Rechercher et réaliser tout ou partie d’un objet 
technique en équipe pour traduire une solution 
technologique répondant à un besoin

Processus, planning, protocoles, 
procédés de réalisation (outils, 
m

achines)
13

Procédés d'assem
blage

Procédes de 
réalisation, de contrôle

Procédes de 
réalisation, de contrôle

Procédes de 
réalisation, de contrôle

Ergonom
ie

24
Contrainte liée à 
l'ergonom

ie

M
SOST
1.2

CT 2.4
Associer des solutions techniques à des fonctions.

Analyse fonctionnelle systém
ique

25
Représentation du fonctionnem

ent 
d’un objet technique

5
Solution technique 
(lister, identifier)

Solution technique 
(identifier, com

parer)
Solution technique 
(rechercher, décrire)

Solution technique 
(proposer, valider)

Représentation fonctionnelle des 
systèm

es
26

Fonction technique, solutions 
techniques 
Représentation du fonctionnem

ent 
d’un objet technique

4, 5
M

odes de 
représentation

Croquis, Schém
a, Code 

de représentation
Représentation 
fonctionnelle

Représentation 
fonctionnelle

Les objets et systèm
es techniques et les changem

ents induits dans la société
Com

parer et com
m

enter les évolutions des objets et systèm
es

OTSCIS
1.1

CT 6.1
CT 7.1

Regrouper des objets en fam
illes et lignées

OTSCIS
1.4

CT 4.1
Élaborer un docum

ent qui synthétise ces 
com

paraisons et ces com
m

entaires.
M

OT 
2.6

Exprim
er sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés

Décrire le fonctionnem
ent d’objets techniques, leurs 

fonctions et leurs constitutions
M

OT 
2.2

Analyser le fonctionnem
ent et la structure d’un objet

M
SOST
1.1

CS 1.5
Respecter une procédure de travail garantissant un 
résultat en respectant les règles de sécurité et 
d’utilisation des outils m

is à disposition.

M
SOST
1.3

CS 1.6
Analyser le fonctionnem

ent et la structure d’un 
objet, identifier les entrées et sorties.

OTSCIS
2.1

CT 3.1
Exprim

er sa pensée à l’aide d’outils de description 
adaptés : croquis, schém

as, graphes, diagram
m

es, 
tableaux.

La m
odélisation et la sim

ulation des objets et systèm
es techniques

Repérer et com
prendre la com

m
unication et la gestion 

de l’inform
ation

Rechercher et réaliser tout ou partie d’un objet 
technique en équipe pour traduire une solution 
technologique répondant à un besoin

M
OT 

2.4



Structure des systèm
es

27

Fonction technique, solutions 
techniques 
Représentation du fonctionnem

ent 
d’un objet technique

4, 5
Représentation 
fonctionnelle

Représentation 
fonctionnelle

Chaîne d’énergie
28

M
EEI 

1.2
Identifier des sources d’énergie et des form

es

L’énergie se conserve m
êm

e si elle 
se transform

e d’une form
e dans 

une autre
Énergie associée à un objet en 
m

ouvem
ent

4, 5
Chaine d'énergie 
(stocker, alim

enter)
Chaine d'énergie 
(convertir)

Chaine d'énergie 
(distribuer)

Chaîne d’inform
ation

29
Chaine d'inform

ation

Fam
illes de m

atériaux avec leurs 
principales caractéristiques

30

M
OT 

2.3

M
EEI 

1
.1

Identifier les principales fam
illes de m

atériaux

M
ettre en

 œ
u

vre d
es o

b
servatio

n
s et d

es exp
érien

ces 

p
o

u
r caractériser u

n
 éch

an
tillo

n
 d

e m
atière. 

Fam
illes de m

atériaux
Caractéristiques et propriétés
Choix de m

atériaux
Diversité de la m

atière
Q

uelques propriétés de la m
atière

7, 8, 14

1, 2

M
atériaux usuels 

(indiquer)
Caractéristiques 
physique des 
m

atériaux (classer)

Propriété des 
m

atériaux (interpréter 
un essai, classer)

Propriété des 
m

atériaux (interpréter 
un essai, classer)

Choix d'un m
atériaux

Sources d’énergies
31

M
EEI  

1
.3

M
EEI  

1
.4

Identifier des sources d’énergie et des form
es

Reconnaitre les situations où l’énergie est stockée, 
transform

ée, utilisée. La fabrication et le 
fonctionnem

ent d’un objet technique nécessitent de 
l’énergie.

L’énergie existe sous différentes 
form

es
Exem

ples de sources d’énergie 
utilisés par les êtres hum

ains
Notion d’énergie renouvelable

3, 6, 7
Nature de l'énergie

Chaîne d’énergie
28

M
EEI  

1.4

Reconnaitre les situations où l’énergie est stockée, 
transform

ée, utilisée. La fabrication et le 
fonctionnem

ent d’un objet technique nécessitent de 
l’énergie.

Identifier quelques élém
ents d’une 

chaine d’énergie dom
estique 

sim
ple

8
Chaine d'énergie 
(stocker, alim

enter)
Chaine d'énergie 
(convertir)

Chaine d'énergie 
(distribuer)

Chaîne d’inform
ation

29
Chaine d'inform

ation

M
SOST
1.5

CT 4.1
Décrire, en utilisant les outils et langages de 
descriptions adaptés, le fonctionnem

ent, la 
structure et le com

portem
ent des objets.

Outils de description d’un 
fonctionnem

ent, d’une structure et 
d’un com

portem
ent

32
M

OT 
2.2

Décrire le fonctionnem
ent d’objets techniques, leurs 

fonctions et leurs constitutions
Représentation du fonctionnem

ent 
d’un objet technique

5
Représentation 
fonctionnelle

Représentation 
fonctionnelle

Instrum
ents de m

esure usuels
33

M
OT 

2.5

Rechercher et réaliser tout ou partie d’un objet 
technique en équipe pour traduire une solution 
technologique répondant à un besoin

Vérification et contrôle, 
Dim

ension, fonctionnem
ent

16
M

esure dim
ensionnelle

Principe de fonctionnem
ent d’un 

capteur, d’un codeur, d’un 
détecteur

34
Acquisition du signal

Nature du signal : analogique ou 
num

érique
35

Nature d’un signal, nature d’une 
inform

ation, dans une application 
sim

ple de la vie courante
10

Form
e du signal

Nature d’une inform
ation : logique 

ou analogique
36

Nature d’un signal, nature d’une 
inform

ation, dans une application 
sim

ple de la vie courante
10

M
ode de transm

ission

M
SOST
1.7

CS 1.7
Interpréter des résultats expérim

entaux, en tirer une 
conclusion et la com

m
uniquer en argum

entant.

Notions d’écarts entre les attentes 
fixées par le cahier des charges et 
les résultats de l’expérim

entation
37

Solution technique 
(valider)

M
SOST
2.1

CT 5.1
CS 1.8

Utiliser une m
odélisation pour com

prendre, 
form

aliser, partager, construire, investiguer, 
prouver.

Outils de description d’un 
fonctionnem

ent, d’une structure et 
d’un com

portem
ent

38
M

OT 
2.2

Décrire le fonctionnem
ent d’objets techniques, leurs 

fonctions et leurs constitutions
Représentation du fonctionnem

ent 
d’un objet technique

5
M

odes de 
représentation

Croquis, Schém
a, Code 

de représentation
Représentation 
fonctionnelle

Représentation 
fonctionnelle

Décrire le fonctionnem
ent d’objets techniques, leurs 

fonctions et leurs constitutions
M

OT 
2.2

M
SOST
1.3

CS 1.6
Analyser le fonctionnem

ent et la structure d’un 
objet, identifier les entrées et sorties.

U
tiliser une m

odélisation et sim
uler le com

portem
ent d’un objet

M
SOST
1.4

Identifier différentes form
es de signaux (sonores, 

lum
ineux, radio…

).
M

EEI 
1.5

CT 2.2
Identifier le(s) m

atériau(x), les flux d’énergie et 
d’inform

ation sur un objet et décrire les 
transform

ations qui s’opèrent.

M
SOST
1.6

CT 1.2
M

esurer des grandeurs de m
anière directe ou 

indirecte.



M
SOST
2.2

CT 5.1

Sim
uler num

ériquem
ent la structure et/ou le 

com
portem

ent d’un objet. Interpréter le 
com

portem
ent de l’objet technique et le 

com
m

uniquer en argum
entant

Notions d’écarts entre les attentes 
fixées par 
le cahier des charges et les 
résultats de la
sim

ulation

39
Solution technique

Solution technique 
(valider)

Com
posants d’un réseau, 

architecture d’un 
réseau local, m

oyens de connexion 
d’un m

oyen inform
atique

40
Serveurs

Organisation 
fonctionnelle des 
réseaux

Notion de protocole, d’organisation 
de protocoles en couche, 
d’algorithm

e de routage
41

Internet
42

M
OT 

2.6
Repérer et com

prendre la com
m

unication et la gestion 
de l’inform

ation
Environnem

ent num
érique de 

travail
17

ENT ?

IP 2.1
CS 5.7

Analyser le com
portem

ent attendu d’un systèm
e 

réel et décom
poser le problèm

e posé en sous-
problèm

es afin de structurer un program
m

e de 
com

m
ande.

IP 2.2
CT 2.7
CS 5.4

Écrire, m
ettre au point (tester, corriger) et exécuter 

un program
m

e com
m

andant un systèm
e réel et 

vérifier le com
portem

ent attendu.

Notions d’algorithm
e et de 

program
m

e
43

Traitem
ent du signal : 

algorithm
e, 

organigram
m

e, 
program

m
e

Notion de variable inform
atique

44

Déclenchem
ent d’une action par un 

évènem
ent, séquences 

d’instructions, boucles, instructions 
conditionnelles

45
Acquisition du signal

Systèm
es em

barqués
46

Form
e et transm

ission du signal
47

M
ode de transm

ission
Transport du signal

Capteur, actionneur, interface
48

Acquisition du signal

27
Notions au total

48
11

Capacités
Notions au total

30

Nouvelles notion
11

%
 de nouveauté

22,92

Capacités

Écrire, m
ettre au point et exécuter un program

m
e

IP 2.3
CT 4.2
CT 5.5

Écrire un program
m

e dans lequel des actions sont 
déclenchées par des événem

ents extérieurs.

L’inform
atique et la program

m
ation

Com
prendre le fonctionnem

ent d’un réseau inform
atique

IP1.1
CS 5.6

Com
prendre le fonctionnem

ent d’un réseau 
inform

atique


