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Exprimer sa pensée a I'aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux.

PROBLEMATIQUE : Comment piloter intelligemment I'éclairage d'un couloir ?

TRAVAIL A FAIRE

Un ovale qui correspond au
Début ou Fin (sifinily a) de

2)

I'organigramme.

Proposez un scénario de fonctionnement qui
intelligemment, de fagon a ne pas gaspiller I'énergie.

L'organigramme permet de décrire le déroulement d'un cycle du
systéme automatisé.

Correspond a une action a
effectuer.
Une action par rectangle.

MOM

oul

Correspond a une guestion a
laquelle on peut répondre
uniguement par :

OUl ou NON

Deux lampes s'allument automatiqguement

lorsqu’il y a détection d’une personne &
I'entrée du couloir OU & lautre entrée.

La lampe s'éteint quand il n'y a plus de

détection de personne.

Compléter I'organigramme ci-dessous avec les expressions soulignées suivantes :

1.

2.

Présence A ou B (pour

indiquer qu'une
personne a été détectée
par le détecteur a
I'entrée Aou B)

Allumer les lampes (du
couloir )

Pause ... s ( pour définir
le temps d'allumage des
lampes )

Eteindre les lampes (du
couloir )

permette de piloter une lampe
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