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DESPOURBELLES CONNECTEES

: Nom prénom :

Attention, dans le cas réel, les
données transitent via le réseau
internet et sont stockées sur un

serveur distant quelque part dans
le monde.
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En classe nous simulons le
fonctionnement via un réseau local
sans fil WiFi et un serveur présent
localement sur le méme réseau.
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https://youtu.be/THcgh8EP_xM
https://youtu.be/THcgh8EP_xM
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Login (SSID) Wifi

Mot de passe

Configuration du réseau et
Config. Station & IP e RIS de l'adressage IP du serveur

Naszque de sous részeau
Pazzexelle
B
SousProgramme InitVariable

Titre dans la page web Ehil>ReseaulPoube.lesfconnectees </

Injecter code Html SstrongzRoutefdeglafsalvetaty 3119 DIequeVan/Strony;

Initialisation des variables

Sauter des lignes Nombre 2 — _—
- Nom de la variable -“ Poubellel
Initialiser variable : nombre entier —

Injecter code Html Estrong>Poubelil'e il ot </ Strong: 0

Valeux
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Wifi : Recevoir variable Int XNom de 1a variable “ Poubellel Hom de 1a variable \“ Poubelle2
) Initialiser variable : nombre entier /
) Valeux 0
Sauter des lignes Nombre 1
e
g 3 /
- Nom de la variable Poubelle3
Injecter code Html Sstrong=Poubelilegiil'o 2 </ Strong 3 ‘ Initialiser variable : mnombre entier /S
0
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e ¥ X : / -
Wifi : Recevoir variable Int YNom de la varxiable Poubelle?2 / y

Nom de la varxiable Poube

Sauter des lignes Nombxe il

Injecter code Html ESCO o Réception des données des
R ] . : différentes poubelles clientes
Wifi : Recevolr variable Int Nom de la variable Poubelle3 et afﬁchage page Web

Sauter des lignes Nombre 1

Etc ... jusqu’a I'ilot 8

PROGRAMME D'UNE POUBELLE CLIENTE

g Comment communiquer sur le réseau, les informations des poubelles connectées ?

A Le programme de la poubelle est volontairement simplifié. La quantité d’ordure
est simulée par un potentiométre sur une entrée analogique (AO0).

Login (SSID) Wifi

Mot de pazze

Config. Station & IP IP

Config. Stal Nazque de sous részeau

Pazzexelle

Nom de 1a variable ‘ Acquisition
Initialiser variable : nombre entier
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Initialiser variable : nombre entier
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Initialiser variable : nombre entier A
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SE CONNECTER AU SERVEUR ET VISUALISER LES INFORMATIONS

Serveur de données
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o Reseau Poubelles connectees
| Routeur WiFi Route de la Salvetat - 31490 Leguevin
% Poubelle ilot 1 Poubelle1 = 63
Poubelle ilot 2 Poubelle2 = 0
Appareil nomade Poubelle ilot 3 Poubelle3 = 0
CoTTTTTT : Poubelle ilot 4 Poubelle4 = 0
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e D IIIIIIII00C,
Masque de sous-réseau ! : Poubelle ilot 5 Poubelle5 = 0
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Routeur ' : Poubelle ilot 6 Poubelle6 = 0
Poubelle ilot 7 Poubelle7 = 0
Poubelle ilot 8Poubelle8 = 0
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Penser a utiliser
I'app Fing pour
visualiser le

trajet (route) de
l'information

Réseau
international
(internet)

Serveur de

g Comment rendre le serveur de données disponible directement depuis une URL ?

routage

Adresse IP associée
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