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Comment proposer des comptes rendus vidéos

sans donner le « mal de mer » au spectateur ?
Comment stabiliser la vidéo de mon expérience ‘
sur table avec le matériel déja en classe et <

sans déranger les autres éléves ?

L'utilisateur doit pouvoir activer la prise vidéo.

Dés cette activation effective, le smartphone devra filmer
I'expérience sur table sans trembler.

L'utilisateur pourra voir ce que le smartphone filme.

Le concepteur du support dispose de 'ensemble des
matériels présents dans le laboratoire de technologie.

: -So
CAS D'UTILISATION %I—

Use Case Diagram : Diagramme des cas d'utilisation
Support de smartphone
Activer la prise vidéo Smartphone
Utilisateur
Voir ce qui est filmé
Expérience sur table
Filmer sans trembler
Maintenir le smartphone Chaise sur la table
) Matériels disponibles dans le
Realiser le support laboratoire de technologie
Concepteur
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https://youtu.be/isaZF21OsZ4
https://youtu.be/isaZF21OsZ4

S
ANALYSE SYSML (SySTemS MODELING LANGUAGE) %I‘

Sequence Diagram : Diagramme de séquence

Expérience sur

Smartphone Support table Chaise sur table
Utilisateur ; '
— 4 L L
Positionne le support sur la chaise .j
D R — i :I
Positionne le smartphpne sur le support > 1

t

€ it m e e e e ,
Active la prise vidéo E E
i Filme I'expérience
: : > |
| Voit ce qui est filmé |
D T e et R R T L LI et
Arréte la prise vidéo » E E
Context Diagram : Diagramme de contexte
Salle de classe Chaise
¢ Suppoit o Présentation
Uilisateur sur table
Matériels disponibles
Smartphone dans le laboratoire
Concepteur de technologie
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Requirement Diagram : Diagramme des exigences

Support du smartphone

"Filmer une expérience sur table sans trembler”

Permettre de filmer

Filmer exclusivement
I'expérience sur table avec

S'adapter a une chaise

Chaises disponibles dans
les laboratoires de sciences
(technologie, SVT et

Ne pas géner dans la salle

®\ Ne doit pas géner les

autres éléves de la classe

en activité

S'adapter aux smartphones

smartphones

S'adapter aux différents

Valeurs :
Dimensions
Epaisseur

Etre réalisable

d'acces

une vue de dessus Physique/Chimie
7 A3
o Valeurs :
Dimensions
. R Epaisseur des matériaux
Activer la vidéo Permettre de voir la vidég | /nclinaison

)
Le bouton pour activer L'utilisateur doit pouvoir !
la vidéo doit étre facile voir ce gqu'il filme H

Position de la chaise

Doit étre réalisable dans le
laboratoire de technologie

La chaise peut étre
positionnée sur la table de
I'expérience

Valeurs :

Petits matériels (scie, ...)
Impression 3D

Usinage type commande
numérique

CROQUIS DE LA SOLUTION RETENUE
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RESSOURCES DISPONIBLES

Fraiseuse numérique Appareil nomade
| Dimensions max. 20cm x 28¢cm x 1cm (smartphone / tablette)
. Fraise diamétre 2mm Dimensions en fonction
i Plastique de 3mm, 5mm et 6mm

Chaise et table du
college

Imprimante 3D Dimensions a mesurer

Dimensions max. 20cm x 20cm x 20cm
Fil ABS jaune et noir

(

OBTENTION DES PIECES

Comment penses-tu obtenir la/les piéce/s ?
Cette réflexion est importante dés la conception des piéces. En effet, en fonction du

matériel disponible, toutes les formes ne sont pas réalisables et en fonction du procédé
de fabrication, les piéces sont plus ou moins solides.

Piece Procede de | ; tifications
fabrication

MODELISATION ET VALIDATION PAR SIMULATION

SolidWorks

Est ce que les pieces modélisées s’assemblent bien entre elles ?

Est ce que les piéces sont suffisamment solides (matiére,
épaisseur, ...) pour supporter les efforts ?
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WUE TAILLE REELLE DE LA SOLUTION
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