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EXPLICATION DU FONCTIONNEMENT
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i La lampe s’allume lorsqu’il fait nuit ET qu'il y
i a une présence. 5 0
La lampe s’éteint lorsqu’il fait jour OU qu’il fa/t o
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FONCTIONS ET SOLUTIONS TECHNIQUES ASSOCIEES

Fonction principale Fonctions techniques Solutions techniques
Doit Détecter une présence Détecteur de présence
permettre

d’éclairer la nuit
lorsqu’il y a une
présence

Détecter la nuit Capteur de luminosité

—
—C
Eclairer )—( Lampe
—
—C

« Piloter » Gérer les informations Interface programmable

Alimenter en énergie électrique Energie électrique
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DESCRIPTION DU FONCTIONNEMENT

Description par logigramme

@ Evénements Actions

Présence ? Allumer lampe

4 Nuit ? Eteindre lampe

Non

Non

Présence ?

Allumer lampe Allumer lampe

SIMULATION DU FONCTIONNEMENT

S che e La touche « Espace » permet de Coup de pouce
P : simuler la nuit

touche PR pressée ? La touche « P » permet de simuler
une présence

Lampe-ON
basculer sur le costume
Lampe-ON Lampe-OFF
Lampe-OFF

Possibilité d’utiliser une variable :

basculer sur le costume e

8 Capteur_Nuit
O Capteur_Nuit ~ B4 0|

Soleil
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Costumes :
quand pressé
répéter indéfiniment
S touche pressée ? _alors
basculer sur le costume
sinon

basculer sur le costume m

quand cliqué
répéter indéfiniment
si touche p pressée? _alors

montrer
sinon

cacher

Si présence (touche P) alors le lutin Chat
est visible sinon il est caché.
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quand cliqué

répéter indéfiniment

’si touche espace  pressée? _alors
’si touche p pressée? _alors

basculer sur costume Lampe-ON
sinon

basculer sur costume Lampe-OFF

-

basculer sur costume Lampe-OFF

Costumes :
Lampe-ON

Lampe-OFF




FONCTIONNEMENT REEL DU SYSTEME

Lire I'état logique sur la broche

D2
D3
D4
D5

H-H

Si détection nuit : Signal = 1
S Sidétection jour : Signal = 0

D6

Si non détection présence : Signal = 0 D7

Si détection présence : Signal = 1 D8

—— DO
Signal = 0 : Eteindre lampe Mettre LEYLRIEUId TR sur la broche EY haut v

Signal = 1 : Allumer lampe haut Signal = 1
Signal =0
Détecteur de Nuit
]
Interface __
- de _
A puissance g
/ ——/
Détecteur|de
présence Interface
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Alimentation puissante

e I I I
x4+ - + - + - + - + - -+
%
%
Alimentation faible

Ports Solutions techniques
D2 Détecteur de nuit

D3

Interface D4 Détecteur de présence
programmable D5
D6
D7

Microcontroleur D8 Interface de puissance > Lampe
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FONCTIONNEMENT REEL DU SYSTEME

quand pressé

répéter indéfiniment

e

si Lire I'état logique PR AN ALLE sur la broche DY = alors

Lire I'état logique PR N 0T sur la broche DI =Y alors

GE T T CI O T Lampe-ON ¥
»
Mettre sur la broche DI 2 [EVTd

sinon

basculer sur le costume JETlI30ld30
»
Mettre sur la broche DI 2 FEONd

LS

sinon

basculer sur le costume JETlI30ld3
»
Mettre sur la broche [BEIM 3 5N

=

Ports Solutions techniques
D2 Détecteur de nuit

D3

Interface D4 Détecteur de présence
programmable D5
D6
D7

Microcontroleur D8 Interface de puissance > Lampe
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SYNTHESE DU SYSTEME : CHAINE D'INFORMATION / CHRINE D'ENERGIE

Programme

9

-~
-~
.

Acquérir )@A
Communiquer }F

Détecteur de nuit
Interface Fil électrique

programmable '
( Acquérir

Traiter

Détecteur de
. présence )
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Réseati Interface de
électria puissance
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cad
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GESTION DES L'INFORMATIONS

Information : Nuit ou jour : Information : : Présence d’une personne
Information : ! Nuit ou jour Information Présence d’une personne
Type d’information . Logique |:| Analogique Type d’information . Logique |:|Analog|que

Information : |  Allumer ou éteindre lampe

Type d’information : . Logique |:| Analogique
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