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LOGICATOR
Utilisation de

PARAMÈTRES  DU LOGICIEL

PROGRAMMATION  SOUS  PICAXE

Choix de la langue, en 
Français c’est beaucoup

plus simple ...

Choix du composant 
programmable.

PICAXE 28X1

1

2

3
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? COMMENT INSÉRER UN ÉVÈNEMENT ?

En glisser/déposer

Activation de 
l’entrée 

correspondante

Double clic sur 
le losange

1

2

3

Indication de 
l’évènement

4

? COMMENT FAIRE UNE LIAISON ?

Avec l’outil crayon

1

Il est possible d’inverser le 
OUI et NON des évènements :

Clic droit > Intervertir
2
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? COMMENT ACTIVER UNE ACTION ?

En glisser/déposer
1

Indication de 
l’action

4

Activation de 
la sortie 

souhaitée 3

Double clic sur 
l’action

2

? COMMENT DÉSACTIVER UNE ACTION ?

De la même façon 
que pour activer une 
action mais avec cet 

icône1

? COMMENT INSÉRER UNE TEMPORISATION ?

En glisser/déposer
1

Choix de la durée en Seconde

2
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? COMMENT SIMULER L’ORGANIGRAMME ?

Lancer la Simulation
2

Modifier la 
vitesse de la 
simulation

4

Activation manuelle 
des entrées en 
cliquant dessus

3

Activer 
l’affichage des 
Entrées/Sorties

1
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? COMMENT TRANSFÉRER L’ORGANIGRAMME ?

Onglet port

Paramètres ...

Lancer la programmation

2

1

Choix du port

3

4

Transfert ...

5
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? COMMENT PILOTER UN AFFICHEUR ?

En glisser/déposer

1

Texte des 
lignes 1 et 2

4

Choix de la sortie 
pour communiquer 

avec l’afficheur

3Double clic sur 
l’action

2

Pour la simulation 
afficher le Panneau LCD

6

Petit commentaire ...
5

Lors de la simulation

7
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? COMMENT PILOTER UN OU DES MOTEURS ?

En glisser/déposer
1

Choix du 
moteur

Choix du Sens 
ou Arrêter du 

moteur

3

Double clic sur 
l’action

2

Pour piloter un seul moteur, il faut lui transmettre 3 ordres :

• Tourner à droite ;
• Tourner à gauche ;
• S’arrêter.

Sur un fil électrique, il est possible de faire passer que 2 informations : 0 et 1.

Il faudra donc 2 fils pour piloter un seul moteur.

Interface
programmable

- e0
- e1
- e2
- e3
- e4
- e5
- e6
- e7

s0 -
s1 -
s2 -
s3 -
s4 -
s5 -
s6 -
s7 -

Moteur 
A

Moteur 
B

Moteur 
C

Moteur 
D

4

Tourner à
gauche

Tourner à
DroiteS’arrêter
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? COMMENT PILOTER UN SERVOMOTEUR ?

En glisser/déposer

1

Indication 
de sa position

4

Double clic sur 
l’action

2

Choix de la sortie 
pour communiquer 
avec le servomoteur

3

Petit 
commentaire ...

5


