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Blockly
Exemple avec

Une lampe s’allume automatiquement lorsqu’il fait nuit. 
(elle s’éteint quand il fait jour). 

Nous utilisons un capteur de luminosité qui communique 
un 1 lorsqu’il fait nuit et un 0 lorsqu’il fait jour.

Oui

Non

Nuit ?

Eteindre lampe

Début

Allumer lampe

Allumer Eteindre
X

Entrées Correspondance

E2 Capteur de luminosité

Il fait nuit : Signal 1 
Il fait jour : Signal 0

Sorties Correspondance

S4 Lampe

Signal 1 : Allumer lampe 
Signal 0 : Eteindre lampe

Alimentation faible

+ -

+   - 
Com

Capteur de luminosité

/ 
Signal 1 ou 0

+ -

Lampe

+   - 
Com

Alimentation puissante

+ -

/ 
Signal 1 ou 0

Microcontroleur
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Sélectionner le 
microcontroleur 28X1

Permet d’afficher 
le simulateur

1

4
Lors du transfert 
du programme, le 
logic ie l génère 
automatiquement 
le code en BASIC 
( l a n g a g e 
informatique de ce 
microcontroleur)

Transférer le programme

Simuler le programme

Paramétrer le logiciel

Concevoir le programme


