CHOISIR UNE COULEURAPARTR ML)

DE SON CODE RGB -

APP INVENTOR
4 I

S ¢ L’idée est de choisir une couleur en faisant glisser 3
| - DESIGNER -,O\- curseurs pour sélection le RGB
Configurer I'application : Composants
- Nom de I'application (sur le smartphone) > S [ screem
RGB_Curseurs
- Icdne > Insérer une image dans Média puis la Média
sélectionner loqo.app._seurapng
- Titre (dans le bandeau gris) > RGB_Curseurs el AT

Penser a renommer
vos blocs dans
« Composants » pour

une meilleur lisibilité

Insérer a gauche un « Dessin » > « Cadre » pour afficher la couleur

Propriétés > Couleur de fond : Noir / Taille : 30 x 30 pixels

RGB_Curseurs

Composants
© [ screent / Insérer un « Label » pour écrire la =
a Couleur valeur du code RGB :

Choisir une couleur

Al Couleur_RGB L, . .
\ Propriétés > Taille de Police : 18 /
IiRed

Largeur : 260 pixels / Texte : Choisir

E EE

Bl Green .
une couleur / Alignement Texte :
MBiue .
- Centre: 1
Lj Horlogel
Propriétés

Composants non-visible
Couleur gauche (5]

Insérer 3 « Curseurs » pour W Rouge Horogl
A H Couleur droite

sélectionner chaque composante B o cetact /‘

R, G, et B de la couleur : Largeur

300 pixels.e,

Propriétés > Couleur gauche : Insérer a gauche un

Valeur maximale

Rouge, Vert et Bleue / Largeur : 250 « Capteur » > « Horloge »
300 pixels / Valeur maximale : Valeur Min pour lire la couleur
255 / Valeur Min : 0 / Position * périodiquement
. ThumbEnabled
puce : 127 9 Propriétés >

Position puce

IntervalleChronometre : 0,5

127

Visible
]

= /
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Il - BLOCS =

& Incorporé

B contrsle

B Logique Réaliser le programme par block
B vtath

Wl rexte

M Listes
M couleurs
M variables
M procédures
B [T screem
=] _ARqu_Chmmatique
A alen La plupart des blocs se trouvent en cliquant sur les
O bl i différents « Composants » concernés. Les autres se

_ACCIU|EUI
trouvent dans les couleurs au-dessus correspondantes

[A] couleur_RGB

Récupérer la valeur des 3
Glens Horlogel = F@Gh-o=  Toutes les 0,5 secondes... curseurs

faire mettre [ITEVES [ITEVEECLCES a [ créer couleur | (=] créer une liste

I Couleur RCB - N Texte ~ . ﬁ:l:x.joint . (2 joinf

(] joint

(%] joint

DR p F (37%] 17:03

Il - GENERER L’APPLICATION

R:219/G:97/B:41

Construire le fichier .apk a installer sur le [ "m
smartphone —

Construire * Aide + Mes Pi
] App ( Donnez le code QR pour fichier .apk ) I
' App ( enregistrer .apk sur mon ordinateur )

J App for Google Play ( provide QR code for .apk ) L

App for Google Play ( save .apk to my computer )

J
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