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/ Il'y a plusieurs fagons de programmer une carte Arduino :
 Soit avec du code «pur» en ligne de code type langage C ;
» Soit sous forme de blocs (type puzzle), nommé mBlock.

Cette deuxieme méthode est plus adaptée pour appréhender la logique
de programmation sans apprendre a écrire du « code pur ».
mBlock est une version du logiciel Scratch qui inclus la librairie Arduino.

Pour faciliter le montage, il existe la solution Grove via un shield Grove
qui se connecte directement sur la carte Arduino et qui dispose de
plusieurs prises. Chacune d’elle contient les fils d’alimentations (5v
max depuis la carte Arduino) et le fil de communication (signal).

4 Ports 12C

connecter

Interface
programmable
Arduino Uno

Shield
Grove

mBiock - B 146 (v3.2.2) - Déconmecter - Pas souvepndd

F. Scripts e E L 2 -4

|.\;;

Arduino - générer le code
lire létat logique de la broche @

jover un som sur fa broche @ - note @)

X: 240 y: 180 4

Nowwsaulutin: & / S @

orienter e servo-moteur de la broche

distance mesurée par ul

durée depuls initiafisat

Interface de
programmation via le
logiciel mBlock

UNO et Grove - génére

Ure Fétat logiove EETTR.

Jaune Signal

- Blanc

EEm— /

Y

_*- Alimentation : +
Alimentation : Gnd

mBlock - Premiers pas

P. Pujades / N. Tourreau - Ac. Toulouse - Juin 2017




/I.l\NCIER ET CONFIGURE:

R MBLOGK

Connecter la carte Arduino au
poste informatique via 'USB
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Réaliser le programme et le cablage
a l'aide des modules Groves et des
cables adaptés

Ici le module DEL est donc connecté
sur le a broche D4
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Lancer le programme a l'aide
du drapeau vert et vérifier son bon
fonctionnement
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