Arduino

-

Il y a deux fagcons de programmer les cartes Arduino :
» Soit avec du code «pur» en ligne de code type langage C ;
» Soit sous forme de blocs (type puzzle), nommé Ardublock.

Interface
programmable

Cette deuxiéme méthode est plus adaptée pour appréhender la logique Arduino Uno

de programmation sans apprendre a écrire du « code pur ».

Pour faciliter la programmation, il existe la solution Grove via un shield
Grove qui se connecte directement sur la carte Arduino et qui dispose
de plusieurs prises. Chacune d’elle contient les fils d’alimentations (5v
max depuis la carte Arduino) et le fil de communication (signal).
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vold setup()

pirttode( 3 , QUTPUT);
}

z:m: toop()
digital¥rite( 3 , HIGH ); /\
}

Interface de
programmation Arduino
en ligne de code

Gommunication
SCoop (Multitask)
Stockage

T Interf._ace de
Blocs de code | programmation ArduBlock
Seeed Studio Grove
DuinoEDU Grove Add
Arduino Esplora

Ports entrées/sorties
de D2 a D8 4 Ports 12C

<
=
%
o e
v
R
~
Y, A
connecter

Jaune Signal

- Blanc

== /
Y
"o _- Alimentation : +
Connectique USB o ) . .
" Alimentation : Gnd

- J

Arduino : Utilisation d’ArduBlock P. Pujades - Juin 2017




p
LINTERFAGE DE PROGRANIMIATION ARDUBLOGIK

® Arduino Fichier Edition Croquis [el{H

Formatage automatique ®T
Archiver le croquis

Réparer encodage & recharger
Moniteur série

Choisir la carte :

i Ici une Arduino Uno

ArduBlock

Type de carte v Arduino Uno
Port série Arduino Duemilanove w/ ATmega328
Arduino Diecimila or Duemilanove w/ ATmegal68
Arduino Nano w/ ATmega328

v

Programmateur
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Outils

Formatage automatique
Archiver le croquis

Réparer encodage & recharger
Moniteur série

Choisir le port de
communication

aprés avoir connecté la carte

Arduino un port USB

ArduBlock

Type de carte >
Port série

/dev/tty.usbmodemfd141
v /dev/cu.usbmodemfd141
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Blocs de code
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Seeed Studio Grove < Pour copier/coller un bloc :
DuinoEDU Grove Add Clic droit > Cloner

Arduino Esplora

K e Glisser/déposer ici pour

supprimer un élément
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Réaliser le cablage a
I'aide des modules Groves et
des cables adaptés

Ici le module DEL est donc
connecte sur le port D4

TELEVERSER LE PROGRAWIMI DANS LINTERFACE ARDUING

00 ArduBlock untitled *
(Nouveau ) ( Enregistrer) ( Enregistrer sous) (Ouvrir) (Téléverser vers |'Arduin:

(\)S Moniteur série )

Téléverser le programme
dans la carte Arduino
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Blocs de code

Seeed Studio Grove void Setup(}
DuinoEDU Grove Add {
Arduino Esplora pinMode{ 4 , OUTPUT);

¥

void loop()

Le programme se convertit
automatiquement en ligne de
code pour étre transféré dans
le microcontroleur. digitaliirite(4 , HIGH);

¥

Vérifier le bon fonctionnement
du programme sur le montage
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