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Menu Fenétre
Palette par défaut™
Ombres
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[V Utiliser le soleil pour les ombres

IV surles faces
V¥ sur le sol
[~ A partir des arétes
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ENHIVER

MODIFIER LES DIMENSIONS DE LA
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Modifier la longueur
Modifier la largeur

pour obtenir le meilleur
compromis été/hiver
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EXPORTER EN 2D LES IMAGES
"ETE" ET"HIVER"

Menu Fichier puis
Exporter /
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