Architecture Made Simple

« Ingeénierie Systeme dans 'Education Nationale »
Plugin MagicDraw ISEN v2.6
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1 Introduction

Le plugin MagicDraw ISEN est un outil d’aide a la rédaction de cahiers des charges pour tous les projets
menés (pré-bac, BTS, ...), conformément a une démarche d’ingénierie systeme telle que préconisée par le
groupe de travail « IS & SysML dans I'EN » (séminaire de mars 2014).

Ce manuel a été fait avec une version standard 17.0.4 de MagicDraw, version que je ne peux qu’encourager

vivement a utiliser, et ce pour plusieurs raisons :

Par souci de rétrocompatibilité avec les versions 17.0.2 et ultérieures (versions dont disposent déja
de nombreux établissements), le plugin a lui-méme été écrit avec une version 17.0.2, et est
entierement compatible avec une version 17.0.4. Il a toutefois été testé sur des versions allant
jusgu’a la 18.1 et hormis quelques bugs de mise en page, il reste fonctionnel (pas de tests effectués
sur les versions ultérieures a 18.1).

A partir de la version 17.0.5, des multiplicités ou autres relations entre objets sont systématiquement
affichées, « polluant » légerement les diagrammes réalisés (et il n’est pas toujours aisé de les enlever
de maniére automatique).

A partir des versions 18.X, I'’environnement a été fondamentalement repensé, et pour ceux ayant
pris I’habitude des versions 17.X cela peut étre |égérement déstabilisant, d’autant plus qu’un tutoriel
tres complet est disponible pour ces versions-ci, et qu’il serait fastidieux de les refaire pour les
nouvelles versions (et les refaire a chaque nouvelle version fondamentalement modifiée, probleme
récurrent des évolutions des logiciels...). Les versions 18.X et ultérieures comprennent de plus de
nouveaux modules, gérant les exigences différemment, d’ol quelques problémes de compatibilité
avec les anciennes versions.

Enfin, tous les travaux précédents ayant été faits sur une version 17.0.2, il m’était plus simple de
continuer sur cette version. Si néanmoins certains souhaitent se pencher sur le développement pour
des versions plus récentes, il leur suffit de repartir du contenu du plugin (le format mdzip est un
format d’archives ZIP, et tous les éléments y sont inclus, organisés selon une arborescence bien
définie, dont le fichier central est le fichier xml situé dans le dossier « data/resourcemanager »).

Pour finir, quelques mots sur I'organisation de ce manuel, qui contient :

la procédure d’installation du plugin : avec désinstallation des anciennes versions au préalable ;

une présentation rapide des types de projet offerts par le plugin ;

une présentation compléte des caractéristiques de la perspective ISEN ;

quelques trucs et astuces: petits conseils utiles a une bonne maitrise logicielle permettant
d’améliorer d’autant plus les diagrammes élaborés (j’ai mis les principaux recensés durant mes
formations) ;

une Foire Aux Questions, amenant des solutions aux deux bugs les plus fréquemment rencontrés
(principalement liés a des différences de version).

Bonne lecture, bonne rédaction a tous, et bon courage dans vos projets a venir !

Yann Le Gallou.
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2 Installation

Ouvrir le logiciel MagicDraw et aller dans “Aide = Gestionnaire de ressources / plugiciels ».

B* MagicDraw UML 17.0.4

Fichier Vue Miseenpage Diagrammes Options Outils Analyser Collaborer Fenétre E‘
DEE-BAR-H--¥ BEE ;BB BB | contenw
[ ] Manuel Utilisateur de MagicDraw
P® Bienvenue X Autre documentation >

Astuce du Jour

Evaluer

Gérer les projets - Soumettre un Probléme...
Vérifier pour des Mises a jour
S'enregistrer...

Gestionnaire de Licence {0}

Afficher I'écran de Bienvenue

Quoi de neuf

Annonceur
- Gestionnaire de Ressources / Plugiciels
No Magic News MagicDraw sur le Web
Détente avec UML

A Propos de MagicDraw

2.1 Désinstallation d’'une ancienne version
Pour ceux ayant installé le plugin Projet STI2D (version majeure 1.3), il faut en premier lieu le désinstaller, le
plugin ISEN étant basé en grande partie sur celui-ci (sinon passer a la section suivante).

Choisir « Toutes les ressources » afin d’étre slr d’afficher I'ancien plugin, puis cliquer sur la case de gauche
pour activer le bouton « Supprimer ». Cliquer ensuite sur ce bouton.

B Gestionnaire de Ressources / Plugiciels X
Ajouter ou supprimer des plugiciels MagicDraw, des exemples, des jeux de langues, des profils et des gabarits L_\
Le gestionnaire de Ressources/Plugin permet |'addition de fonctionnalités supplémentaires et de ressources a partir du C.‘1
systéme de fichiers local ou de I'Internet. Utiliser le gestionnaire de ressources pour gérer les plugiciels, les études de [ 'U'ﬁ'
casfexemples, les jeux de langues, les profils, les gabarits, les diagrammes personnalisés, etc. rLD )
L
’f‘ 8, - =% E"X Filtrel: Toutes les Ressources e “3 Veérifier pour des Mises a Jour
| Hom [ Statut ‘ Version |
El piblioth&ques de modéles ~
Java SE 7 Library = Mon installé (Disponible) 1.0
= Dia§rammes personnalisés
4] et SysML en STI2D o Wstale | |
s-premples
| | pSL sample = Mon installé (Disponible) 16.6
|| infarmation System for Training Grganization = Non installé (Disponible) 17.0.2
UML2 Meta Model with attributes = Mon installé (Disponible) 2.4
|| working with modules = Mon installé (Disponible) 1.1
Bl patrons
|| GMU commen C++ = Mon installé (Disponible) 1.1
L] mFc m Mon installé (Disponible) 2.1
Bl Plugiciels {Gratuits)
|| CPU Memory Profiler = Mon installé (Disponible) 17.0
| | csv Import = Mon installé (Disponible) 17.0.2 5P6
|| Enterprise Architect Import L] Installé 17.0.4
| | FAS - Functional Architectures for Systems = Mon installé (Disponible) 17.0.1
|| Methodology Wizards = Mon installé (Disponible) 17.0.4
|| Model Obfuscator = Mon installé (Disponible) 1.0
|| Project element counter = Mon installé (Disponible) 17.0.1
L | QvT = Mon installé (Disponible) 17.0.4
|| Resource Builder = Mon installé (Disponible) 16.9
|| SPEM 2.0 Plugin L] Mon installé (Disponible) 16.8
Strict LML XMT Fxnorter C| Non installé (Disnonihle) 17.0.5P1 hd
Installé Ressource ou version disponible | texte | Les modifications seront appliquées aprés le redémarrage de MagicDraw
Verifier pour des Mises a Jour Télecharger / Installer Importer Gérer les Licences
| ] Details Fermer Aide
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Deux fenét

res se succedent (cliquer sur « OK » a chaque fois). Cliquer enfin sur « Fermer », puis fermer

MagicDraw pour le rouvrir ensuite (a chaque installation/désinstallation un redémarrage est nécessaire).

P® Message

* P Message b4

Les ressources suivantes seront supprimeées : La ou les ressources suivantes ont €té supprimées avec succés :

IS et SysML en STI2D custom diagram (version ) 1S et SysML en STI2D custom diagram (version )

D D

Annuler

Ouvrir a nouveau le « gestionnaire des ressources /plugiciels » comme indiqué précédemment.

2.2 Installation du plugin ISEN

L'installation ne peut se faire qu’en important le fichier « plugin_MD_ISEN_2.6.mdzip ». Pour cela cliquer

sur « Importer » :

B* Gestionnaire de Ressources / Plugiciels

Ajouter ou supprimer des plugiciels MagicDraw, des exemples, des jeux de langues, des profils et des gabarits
Le gestionnaire de Ressources/Plugin permet I'addition de fonctionnalités supplémentaires et de ressources & partir du
systéme de fichiers local ou de 'Internet. Utiliser le gestionnaire de ressources pour gérer les plugiciels, les études de
cas/exemples, les jeux de langues, les profils, les gabarits, les diagrammes personnalisés, etc.

'fl 8 -B% BY Filtre : ‘Ressources commerciales P %3 Vérifier pour des Mises a Jour
| Nom | Statut | Version
B Plugins (Commerciaux)
||
| | Cameo Data Modeler ® Mon installé (Evaluation disponible - Ressource non achetée) 17.0.4 5FP2
|| Cameo Simulation Toolkit = Mon installé (Evaluation disponible - Ressource non achetée) 18.0 5P3
| | Cameo SOA+ m Mon installé (Evaluation disponible - Ressource non achetge) 17.0.4
|| NIEM = Mon installé (Evaluation disponible - Ressource non achetée) v17.0.2 5P1
| | ParaMagic = Mon installé (Evaluation disponible - Ressource non achetée) 17.0.2
|| ParaMagic Lite = Mon installé (Evaluation disponible - Ressource non achetée) 17.0.2
|| Project Merge = Expiré [ Lecteur 17.0.4 5P2
|| SysMmL = Installé 17.0.4
| | UPDM 2 = Mon installé (Evaluation disponible - Ressource non achetée) 17.0.4

texte | Installé | texte | Ressource ou version disponible Les modifications seront appliquées aprés le redémarrage de MagicDraw

Veérifier pour des Mises a Jour Télécharger [ Installer Supprimer Importer Gérer les Licences
[~] Details Fermer Aide
Sélectionner alors le fichier a I'aide du navigateur, puis cliquer sur « Ouvrir » :
P* Sélectionner les ressources MagicDraw & importer hd

Rechercher dans : Plugin ¥ Er @

" plugin_MD_ISEN_2.6

. -
Recent
Items

Desktop

Documents

i

E

Ouvrir

Annuler

Nom du fichier : plugin_MD_ISEN_2.6.mdzip

Fichiers de type : | Ressources MagicDraw (*.zip) v

Page 4



Plugin MagicDraw ISEN V2.6

Un message devrait alors s’afficher, signalant que l'installation est un succes, et invitant a redémarrer
MagicDraw pour qu’elle prenne effet.

B Message X

La ou les ressources suivantes ont été installées avec succés :
IS et SysML dans I'EN plugin (version 2.6.1)

La ou les ressources suivantes prendront effet seulement aprés le redémarrage de MagicDraw :
IS et SysML dans I'EN plugin (version 2.6.1)

Cliguer donc sur « OK » puis sur « Fermer ». Fermer et relancer MagicDraw pour finir.

3 Créer un nouveau projet « IS & SysML dans I’EN »

Cliquer depuis I’écran d’accueil sur « Créer un nouveau projet » :

P* MagicDraw UML 17.0.4

Fichier Vue Mise en page Diagrammes Options Outils Analyser Collak
DER-BAR - -9 FEB
(i B R

P® Bienvenue x

Gérer les projets :

projet

Un onglet « IS & SysML dans I'EN » apparait, comportant deux projets types :

P® Nouveau Projet X

Créer un nouveau projet vierge UML
Préciser un nom de projet, choisir un emplacement pour mémoriser le projet nouvellement créé et cliquer OK.

{Modélisation d'Usage Général i| Mom: |Sans Titrel
Ingénierie des Systémes
Modélisation d’Entreprise
Modélisation des Processus d'Affaires
Iglisati R N
IS et SysML dans I'EN
ILSJ ILSJ
Cdec IS Cdc IS
SysML (tuto) SysML vierge

TROUE 5

Emplacement du Projet: |C:\Users\bibi\Documents

|| 4| || ||

[ créer le répertoire pour le projet et les données relides

»

oK Annuler Aide
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3.1 Projet « Cdc IS SysML (tuto) »

Ce projet sert de prise en main avec la démarche d’ingénierie, et le formalisme en SysML retenu. Il est congu
de maniere guidée et amplement commenté, décrivant de maniére compléte les activités réalisées dans le
processus de définition des besoins.

B* Nouveau Projet X
Créer un nouveau projet IS & SysML, avec tutoriel et aide en ligne.
Ingénierie Systéme dans I'Education Nationale (ISEN). Créer un projet ISEN basculera vers la perspective ISEN et utilisera les modéles disponibles.
Donner un nom & votre projet, choisir un répertoire de travail et appuyer sur OK.
Modélisation d'Usage Général ¥ || Nom:
Ingénierie des Systémes ¥
Modélisation d'Entreprise ¥ Emplacement du Projet: |C:\Users\bibi\Documents
= = = —
BieEationldesBrocessaes it Taiesky [] créer le répertoire pour le projet et les données reliées
Modélisation Orientée Services ¥
ns I'EN ES
&
Cdc IS
SysML vierge
¥
oK Annuler Aide

Une fois votre répertoire d’enregistrement et le nom du projet choisis, cliquer sur « OK ».

Une fenétre s’ouvre vous invitant a basculer en perspective « System Engineer (ISEN) » : cette
perspective, avec en particulier les trois diagrammes ISEN spécifiguement congus pour mener au
mieux la rédaction d’un cahier des charges, constitue une des principales valeurs ajoutées de ce
plugin. Ses caractéristiques sont détaillées dans un chapitre consacré dans ce manuel.

Accepter en cliquant sur « OK ». Vous devriez obtenir une vue comme celle-ci :

B* MagicDraw UML 17.0.4 - Sans Titre1.mdzip [C:\Users\bibi\Documents\]
Fichier Editer Vue Miseenpage Diagrammes Options Outils Fenétre Aide
DB E-DBR-S-& - ® a0 ke k(s
i System Engineer (ISEN)
= = o

¢ C:\Us...cuments\Sans Titrel...

H=0=]c]

EmERE (EEW

Bl BRE B

Contenu du projet x

{11 - Mission principale du syst
{12 - Contexte du systeme
{13 - Utiisations du systeme

Arbre de Confinement ooex MNELAEF iA-ThH4milc =REEE (Y S EERS 20w v iXBOE
Bl Bv-8 —— — —
£ Commun - =
B3 Data . | [ Diagramme de Conteny Data[ 2] Contenu duproget ]
-7 Relations -
o 4
£70- Bxpression du besoin in | 7 PO de Texte
B Ancre M

Contenu du modéle "Cdc IS & SysML"

_# Confinement

[15 - Besoins des Parties Pren
1 Aide
B} ISEN [ISEN.mdzip]

=] contenu du projet

iagram Legend
éparateur -

[£1 Diagramme de Conteny

Arbre de confinement
(structure du modele)

< >

[E contenu de Ia forme
E1 Paquetage

gramme de Profil
iagramme Synopt..
iagramme de Stru...

Diagramme de Dépl...
Diagramme de Paqu...

&5 Contr..| B Doc..
Contréle Z

Prop..

o8 x

{7 Diagramme Machine...
[31 Diagramme d'Activité

i Diagramme de Séqu...
23] Diagramme de Cas ...
Diagramme de Clas...

[ Analysis Diagrams

Autres

7 Dépendance
Forme en
Emme de Syno...

[£1 Diagrammes UML

[ 15EN Diagrams.

[ Other Diagrams

[ SysML Diagrams

[£1 SysML Matrices

/| SysML Relation Maps

-

[£1 Diagrammes d'Analyse fj |

Ce modgle sert avant tout & faciliter la démarche d'ingénierie systéme telle que définie par le groupe de travail "IS et SysML dans I'Education Nationale” en
conformité avec la norme ISO 15288

Son utilité principale est de fournir un canevas structuré permettant une telle démarche de conception, dans le but de rédiger le cahier des charges
fonctionnel d'un projet, en pré-bac comme en BTS (Définition des besoins).

Le cahier des charges obtenu ne se limife pas au seul diagramme de besoins (exigences) obtenu au final, mais 4 lensemble des diagrammes obtenus qui

forment ainsi un tout, de 'expression du besoin jusqu'a son analyse. et donnent ainsi une trace de lanalyse effectuée.

Remarques de l'auteur:

tes et délé

tde 1is sont pré d
vous appartiendra de les enlever au fur et & mesure de voire modélisation -
(voire & terme de partir du modéle "Cdc IS SysML vierge”, qui est
entiérement épure).

odéle. I

Nobliez-pas que la suppression dun objet dans un diagramme n'enfraine
en rien sa suppression du modéle (I'arbre de confinement) ; et que des
Warnings €t efreurs-peuvent survenir en cas-de duplicité d'identifiants ou de’
conflits de relations. Pensez donc & supprimer définitvement les éléments
concernés:dans arbre en lui-méme.

Si vous voulez contribuer & me faire améliorer ce modéle, vous pouvez
mrenvoyer un mail A legaliou yann@neur fr

SyshiLment votre:

YLG.

Source : Production du groupe de travail IS et SysML - une collaboration EN, AFIS et AIP-Priméca - paru en 2014
Auteur | Y. Le Gallou
Version : 2.5 (2018)

CONDITIONS DUTILISATION

12 Freé Sftaré 15 ersion 3 ou ity

(G plugin ast un iogiciel i ; vous pouve? ke fedistibust ou ke modifier uiiant les 18mmas de 13 "GN Ganaral Public Licensa™ fosnos).
Ca plogin est distrbué dans Tespoir Guil vous Sers ulik, mais SANS AUCUNE GARANTIE : sars méms [s garantis impiste S COVNERCIALISABILITE  SADECUATION & UN OBJECTIF PARTICULIER.

Fout piss g Géiats, consulie I3 Licsnc Géndrale Fuiqua GNU { hitp i 9oy oigioenses
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Comme on peut le constater, ce projet comporte déja une arborescence | - _ S

prédéfinie (structure du modele) et la seule vue ouverte au démarrage
est celle de la page d’accueil.

Plusieurs possibilités sont offertes :

e Démarrer le tutoriel, en cliquant sur I'icone « Expression du I J

besoin initial », et en vous laissant guider par le biais des jalons

Aide

verts ;

Contenu du projet Expression du Besoin initial x

MELBF A-THewBUs mEsES (/'Y (- EERS (QAQMx ] iBO&
£3 Commun g g
= Note
sbe Boite de Texte
B Ancre
& Confinement
7' Dépendance
B Forme en image
% Diagramme de Syno...

Diag:ram me de Contenu O - Expressio:n du bt:esoin inttial Expression du Besoin initia\u

L]

Expression du besoin initial

:=| Diagram Legend

- Séparateur - . . . X
| Diagramme de Contenu - C'est 'idée méme, le concept, l'innovation envisagée, écrite sur un "bout de
E| contenu de la forme nappe" initialement et gu'on justifie de maniére contextuelle et précise.

EJ Paquetage .

Diagrammes UML

TG - Elle ne devrait tenir qu'en quelques lignes (si l'dée est compliquée a décrire c'est
Diagramme Synopti... que peut-étre elle n'est pas si bonne que ¢a...), pouvant éventuellement se
Diagramme de Stru... ] décliner en :

Protocole du Diagra...
Diagramme de Com...
Diagramme de Dépl...
Diagramme de Paqu...
Diagramme Objet
Diagramme de Com...
Diagramme Machine...
[ Diagramme d'Activité
@ Diagramme de Séqu...
[%2) Diagramme de Cas ...
Diagramme de Clas...
Analysis Diagrams
Autres Diagrammes
Diagrammes d'Analyse
|2 ISEN Diagrams . o
Other Diagrams . . . Jalon

= SysML Diagrams . . . .
ysML Diagr -
= SysML Matrices o . = R E . X
1 SysML Relation Maps Etape suivante — - - - -

- P Démarche génerale DBPP

e Accéder a la structure sous forme de diagramme de paquet du cahier des charges obtenu, en
cliguant sur « Définition des besoins » : page synthétique résumant I'ensemble des diagrammes
établis et constituant le cahier des charges ;

un constat, issu de I'analyse d'une situation, d'un contexte... ;
si existantes les solutions actuelles, les manquements, ... ;
les remédiations nécessaires ;

l'idée de la solution ;

les contraintes ou besoins sous-jacents.

Contenu du projet Définition des besoins X

RFLAT h-Edse2isc =pEEB (/T EERe QQLw v ivyBOR
1 Commun - -
E Note
¢ Boite de Texte
B Ancre
# Confinement [ . }
BT - Document SysML de définition des besoins des parties prenantes
Forme en image .
% Diagramme de Syno...
:= Diagram Legend . . . :
- Séparateur - . . . . . ] .
[=| Diagramme de Contenu 1 - Mission principale du systtme 2 - Contexte du systéme
[E] Contenu de la forme o .
P Paguetage N
[£1 Diagrammes UML i
iagramme de Profil o Mission du systeme o Contexte - Phase d'exploitation
iagramme Synopti...
iagramme de Stru...
rotocole du Diagra...

Diagramme de Com... . .

[5] Diagramme de Dépl... - N

[F5] Diagramme de Paqu... : ERRElenslduisySicm e - N

———— = | . 4 - Scénarios du systéme :
e Bp I

{1 Diagramme Machine... Utilisations - Phase d'exploitation SET EUUELS I SLES B IRSEl DO

[%| Diagramme d'Activite

[ Diagramme de Séqu...

[%2| Diagramme de Cas ...

Diagramme de Clas...

Analysis Diagrams

Diagfam me de Gontenu 1- Mission princ ipale du systéme[ Définition des bes‘mnsy

0

[£] Autres Diagrammes . 5 - Besoins des Parties Prenantes
Diagrammes d'Analyse

ISEN Diagrams

Other Diagrams .

[£1 sysML Diagrams : Besoins des parties prenantes

SysML Matrices .

SysML Relation Maps
-

Démarche générale DBPP
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e Accéder a une page d’ « Aide », contenant de nombreuses ressources mises a votre disposition
(présentations diverses, exemples de projets STI2D, documents de référence, ...).

Diagramm e de Contenu Aide | Aiﬁey

...... 1 §||5 E &SstLdansIEN"""'""""""""""""""""""""
____________ ﬂ_)\:q.ﬁ_
o vt : : kel N

= Akbel ) = Nibel .
........... I58.~.C.d.c........?rgjit::,',in_...:...d.f,,i';::::";ﬂ;?yse....:..IS&_Sv_s.MI.-...:....:.
e g orneamlyse gy o

. : ﬁ ﬂ

Exemples SIN | ExemplesITEC | Exemples EE |  Exemples AC

..... . . - -,

_ g ; g ; = ; il
B Télégestion o iecteur MP3 Co Abri de o Micro-

. aquarium = : tramw ay : créche
..... ] . - o o

: : Sl : : -

: ~ ] Bateau RC : : |
- ] o o Espace

: = : iy : : d'accueil
- | Voiture sC o A I -

: L j Course en : :

: _ cours
o -

: - ! -,

Me — + 1 — —[A
..... < et o Ziin
Souris 3D : Souris 3D

- u:?‘- T
.............. J;;kl,hkl ‘__:;;&
Decnuvrlr et i : . Glossairels & ¢ Bonnes pratiques pour
......... GOI.'I‘I_P"_EHF'TEJ s _SysML pnl.lr 'EN .~ [lélaborationdes = -
: : : : : : : ' exigences

Le projet étant suffisamment documenté, il ne reste plus qu’a vous laisser guider et a vous imprégner de la
démarche et des activités a mener.

Une fois ce tutoriel suivi, il sera alors beaucoup plus aisé de créer vos différents cahiers des charges de
projets a partir du projet « Cdc IS SysML vierge ».
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3.2 Projet « CdcIS SysML vierge »
Ce projet sert de canevas de départ (il n’est pas totalement vierge comme son nom semble I'indiquer) pour
toute rédaction de cahier des charges, une fois le processus suffisamment maitrisé.

P® Nouveau Projet X

Créer un nouveau projet IS & SysML.

Ingenierie systéme dans I'Education Nationale (ISEN). Créer un projet ISEN basculera vers la perspective ISEN et utilisera les modéles disponibles.
Donner un nom & votre projet, choisir un répertoire de travail et appuyer sur OK.

Modélisation d'Usage Général Nom:
Ingénierie des Systémes

Modélisation d'Entreprise
Modélisation des Processus d'Affaires

Emplacement du Projet: |C:\Users\bibi\Documents

[ ] créer le répertoire pour le projet et les données relides
Modélisation Orientée Services

IS et SysML dansgh
B

8
Cde IS
SysML vierge

B || || &

Cdec IS
SysML (tuto)

Autre

oK Annuler Aide

Apres le chargement de toutes les ressources, vous devriez obtenir une vue comme celle-ci :

B Arbr.. | % Struc..| & Diag.. Expression du Besoin mnitial xll Mission du systéme | [5] Contexte - Phase d'explo...
T IR

Arbre de Confinement B8 X TR ah el ” - = = W -

BEEEE . Commun. -

&= Data B Note Diagramme de Contenu 0 - Expression du besoin initial [ Expression du Besoin |n|t|a|ﬂ
# Relations y .

i« Boite de Texte
[1 0 - Expression du besoin initi

444

[ 1 - Mission principale du syst| .f Ancre

[ 2 - Contexte du systéme ¥ Confinement . . ..
013 ttisations du aysteme 1 Pl i : Expression du besoin initial
ERCT 5 - Besoins des Parties Prena | o

EHCT Aide B Forme en image |

1k Diagramme de Syno...
& Diagram Legend

I séparateur -
[l Diagramme de Contenu
[¥ contenu de la forme
i Paquetage

=l Diagrammes UML
[/ piagramme de Profil
[#] Diagramme Synopti...
| piagramme de Stru...
& Protocole du Diagra...
[ piagramme de Com...
|4 Diagramme de DépL...
i Diagramme de Paqu...
[k Diagramme Objet

[4|'| piagramme de com...
{3 Diagramme Machine...
[ Diagramme d'Activité
[} piagramme de Séqu...
45 Diagramme de Cas ...
4| Diagramme de Clas...

B-ER ISEN [ISEN.mdzip]

Structure prédéfinie

< >

5 Contr..| B Doc.. Prop..
Contréle Zoom LR S

Il ne contient que la structure prédéfinie, les diagrammes nécessaires a la rédaction, déja ouverts et
organisés, comprenant les parties communes a tout diagramme, dont le premier (début de la rédaction) est
la page d’ « Expression du besoin initial ».

Attention : si certains objets sont déja liés, cela n’est pas le cas de tous, et il faudra renommer
aux besoins certains objets (tels que « finalité », « mission », ...) et enrichir des objets

nécessaires (parties prenantes, cas d’utilisation et leur scénario, besoins, ...).

La premiére étape est donc de mettre votre casquette de client, et de rédiger le besoin initial... Bonne
rédaction !
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4 La perspective « System Engineer (ISEN) »

La perspective “System Engineer (ISEN)” a été concue pour faciliter la création des différents diagrammes

nécessaires a la rédaction du ca

hier des charges.

Son but est de customiser certains diagrammes aux besoins spécifiques IS a savoir :

- Customiser les barres d’outils de certains diagrammes ;

- Customiser les « manipulateurs intelligents » des objets dans ces diagrammes.

Pour ainsi permettre une modélisation conviviale et rapide.

Forme en ima...
Diagramme d...

(=] Diagram Legend

s SdparatauE—
)

s | . L F
@fﬂ: o «Mssion» Al 2
5 Commentaire | —— Réaliser lamission principale du systéme ' |2
E: Justification 1 d="1" : .’:. .
E: Probléme B : - _ . _ o - | ,::
[ Finalité - ext = "Missionou service principal (quoi) rendu par le [
LT - systéme aux parties prenantes.” W
[eH Exigence S... ~ =

» | | & Block - @ T R ’

| <2 Test d'exigence e '

= = | _ PR T R

* |/ Scllock Defitgion... «deriveRedaty ~ : 1

N\

Barre d ‘outils ISEN

4.1 Sélection

=

Manipulateurs intelligents

Normalement, en ouvrant un projet « IS & SysML dans I'EN », la perspective est chargée. Si ce n’est pas le
cas, on peut basculer dans cette perspective directement depuis la barre d’ « Options » :

B® MagicDraw UML 17.04 - Sans Titre1.
 Fichier Editer Vue
DBEE-DBH - &
i B R

Mise en page Diagrammes

mdzip [C:\Users\bibi\Documents\]

‘M HE
Modules

Projet =

Options | Outils  Analyser Collaborer Fenétre Aide

(R E R

e Arbr.. |'% Struc.| £ Diag.. Expression| Environnement stame Contexte - Pha:
'Ajrbre de Confinement oo x [ld L Perspectives B Perspectives
SHBY -5 5 Commun Aspect et Comportement > Personnaliser

w‘EHZ_‘IData ‘ = Note = =

Une fenétre apparait alors, permettant de changer de perspective, et

d’ « Appliquer » ce choix :

4.2 Diagrammes ISEN

B Sélectionner Perspectives
Choisir une perspective d'application
Le choix de la perspective placera 'application dans

v lel
spécifique (Analyste d'affaires/systéme, architecte, etc.) v

linterface graphique utilisateur congue pour un rdle

X

Description
Perspective provides set of features
dedicated to system engineers. SysML
support is accessible. Requirements
elicitation, and modeling features are
highlighted. Configuration is modeling
oriented. UML modeling features, code
engineering, transformations, and ther
non-system modeling related features
are hidden.

Full Featured
Quick Start
Software Architect
System Analyst

System Engineer (Courant)

Personnaliser

Expert
Sile mode 'Bxpert' est coché, linterface sera complexe et exposera tous les
détails. Décocher le mode 'Expert!, i vous Etes un nouvel utiisateur. Le mode
non-expert présente seulement les options et les données
importantes/communes dans l'interface utilisateur.

Le mode expert peut &tre changé pour un projet a n'importe quel moment.

Appliquer Annuler Aide

lls sont au nombre de 3 : diagramme d’exigences, diagramme de contexte et diagramme de cas d’utilisation.

B MagicDraw UML 17.04 - Sans Titre1.mdzip [C\Users\bibi\Documents\]

Fichier Editer Vue Mise en page

Diagrammes | Options Outils Fenétre Aide

DBEE-DBBE-H &P
: System Engineer (ISEN)
B Arbr..

Arbre de Confinement

Blorvy-8

& struc..| & Diag..

2% x

SysML Diagrams
SysML Matrices
SysML Relation Maps
ISEN Diagrams

vovov v

Personnaliser...

Assistants de Diagrammes >

=]

B[ Data =

< Relations 2ol

[ 0 - Expression du besoin initi =
3 1 - Mission principale du sy: B

& Diagramme Précédent Alt+Gauche
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ISEN Diagramme d'exigences... & iQQ
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4.2.1 Diagramme d’exigences ISEN

C’est un diagramme d’exigences SysML de base, enrichi d’'une barre d’outils et de manipulateurs intelligents

spécifiques.

4.2.1.1 Cartouche

Il comporte le préfixe « RD » pour « Requirement Diagram » et l'icobne MagicDraw d’un diagramme

d’exigences.

RD [Paquet]'1 - Misﬁsion pri:ncipalefdu sysiéme [ Mission du fsystém:eﬂ

4.2.1.2 Barre d ‘outils

T ISEN

E Note

% Commentaire

E; Justification

E: Probléme

Finalité

[ Besoin

[ed Exigence Systéme
& Block

3 Test d'exigence

E Block

B Sous-systéme

E Systeme

B B

BEEEE

Exigence Systéme

Exigence Systéme / Mission
Exigence Systéme Fonctionnelle
Exigence Systéme Opérationnelle
Exigence Systéme de Performance
Exigence Systéme d'Interface
Exigence Systéme de Validation

Exigence Systéme / Contrainte

B E L

B EE

Besoin

Besoin / Service Attendu
Besoin Opérationnel
Besoin de Performance
Besoin d'Interface

Besoin / Contrainte

L Finalité
CH | Mission
O3 Objectif
B Contrainte

Elle permet de créer rapidement des besoins/exigences spécifiquement typés a I'usage IS. Selon I'exigence
créée, une coloration est donnée au symbole. Les notes et autres commentaires sont tous présents.

4.2.1.3 Manipulateurs intelligents

Défaut MagicDraw

LY
s Sl ]

y,
[=]

[ il m % \@ Sy .\-?s

T

Exigence

ISEN

Al

AR

al

el

—— Al

zMissions (| e

Réaliser lamission principale du systéme A

“Hd ="BS1" AL
ext = "Mission ou semvice principal (quoi) rendu par le A
systéme aux parties prenantes.” |
...... 1 =t

Exigence

Par rapport au manipulateur disponible par défaut, des modifications ont été apportées telles que :

- Ajout des liens manquants : « refine », « copy » (peut-étre utile lors de la duplication d’un besoin
vers une exigence systéme) ;

- Réordonnancement des manipulateurs.

Page 11




Plugin

MagicDraw ISEN V2.6

4.2.2 Diagramme de contexte ISEN

C'est un nouveau diagramme, spécifiquement défini pour un
usage « IS & SysML dans I'EN », enrichi d’une barre d’outils et de
manipulateurs intelligents spécifiques.

4.2.2.1 Cartouche

Nouveau diagramme a

part entiére !

Il comporte le préfixe « CD » pour « Context Diagram » et une icone spécifiguement créée pour I'occasion.

CD [Paquet] 2 - Cohtexte du systéme[ Contéxte - Phase d'éxploitaftionu

4.2.2.2 Barre d ‘outils

ISEN
= Note
[ Commentaire
o Utilisateur - = =
%E Normes - — aa Utilisateur
Soleil - - = hormes L  Utilisateur
CoiiE M & Voiture i FT2012 £ Acteur
= Block - @ Electricité .
& Block & Voiture 2 . | R12020 L& Garcon
. % | Electricité P
El Sous-systéme & valo L.t DEEE £ Fille
& Eau & H
| e #% Velo . Qe 2 Fille
R & Pluie v
E Sur-systeme = Camion = ROHS ¥ Couple
| Chauffage e .
E | External M Obstacle | kot Effet Environnemental %1 Technicien
-J Eolien
& Domain - . -
L= 2 Ordinateur 2| vent Technicien
fﬂ Ordinateur 5| Chaleur :J' Teleagfent
Nouveau ! Bloc @ Réseau B Solaire PV ¥ Médecin
. & I .. ;
« Sur-systeme » ! W Maison % | Solaire PV % Manager
4 Environnement = Jury
@ | Mairie @ Communauté
il Commune Nouveau ! Banque
O systeme externe d’acteurs en images !

Elle permet d’obtenir rapidement les acteurs et blocs nécessaires a I'élaboration d’un diagramme de contexte,
de maniére imagée pour bon nombre de parties prenantes et éléments extérieurs.

4.2.2.3 Manipulateurs intelligents

Défaut MagicDraw ‘ ISEN
A sl A v
? «block» 12 aSur-Systémes 1
D | : ) o
.Q o . /N ) asystems
v A : r(,: ‘ESystéeme englobant | | 7
i ,,l?' EI ._ .u/
& Utilisateur .= /EI
; N—
Acteur Bloc Acteur Bloc

Les liens disponibles ont été limités au strict nécessaire dans ce diagramme (acteurs et blocs).
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Nouveau diagramme !

4.2.3 Diagramme de cas d’utilisation ISEN

C’est un diagramme de cas d’utilisation SysML de base, enrichi d’'une barre d’outils et de manipulateurs
intelligents spécifiques. Il a été congu en particulier pour mettre a disposition les mémes acteurs que ceux
disponibles dans le diagramme de contexte, et épurer les manipulateurs intelligents.

4.2.3.1 Cartouche

Il comporte le préfixe « UCD » pour « Use Case Diagram » et I'icbne MagicDraw d’un diagramme d’exigences.

UCD [Paquet] 3 - Utilisations du systéme[ Utilisations - Phase d'exploitatidny

4.2.3.2 Barre d ‘outils

ISEN
= Note
3 Commentaire
Frontiére du systéme
> Cas d'Utilisation

/ Association
— Utilisat - =
O - Utilisateur
soleil T Soleil
aw Voiture - Voit &  Utilisateur
EE Bxternal i) Volture @ Electricité 2 | Acteur
| Voiture & | Electricité 2 corcon
@ Vélo & cau Ak | arg
A va 8 | Fille
) velo & | Pluie N
™ Camion . e
& Chauffage .
i Couple
A Obstacle 3| Eolien . o
M ordinateur | Vent g Technicien
) ’ 2. Technicien
= Ordinateur 5| Chaleur
2 Re ¥ Téléagent
eseau 3| Solaire PV oo
W Maison i ) = Médecin
%  Solaire PV 2 | Manager
AL Environnement " 9
@ Mairie ; Jury
| Commune Communauté
] Systéme externe

Elle permet de créer rapidement des acteurs spécifiquement typés a I'usage IS, comme dans le diagramme

de contexte (la barre d’outils de normes et labels n’est pas présente ici, car il n’y a aucune raison que I'une

ou I'autre norme intervienne dans un cas d’utilisation).

4.2.3.3 Manipulateurs intelligents

J

Défaut MagicDraw ISEN

¥
'd
/ K"[ (r—
‘,’l ',7l| ..... /
A % A
Fd 4l 1 R 1= e ’,7:'
< 200 ' Faire la g
IHilicatmin ’ = : " _mission__ ) |
Kl I o - N | -
Utilisateur, |- g . g
. I
Acteur Cas d’utilisation Acteur Cas d’utilisation

Les liens disponibles ont été limités au strict nécessaire dans ce diagramme (acteurs et cas d’utilisation).
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5 Trucs et astuces sous MagicDraw

5.1 Mettre des images personnelles
Attention : |les seuls formats gérés par MagicDraw sont :

e JPEG
e GIF

e PNG
e SVG

Pour ma part j'utilise préférentiellement le format PNG, qui gére la transparence, ainsi que le format SVG.

5.1.1 Mettre une image dans un diagramme
Peut se faire de 2 fagons :

e Soit en utilisant le bouton « Forme en image » dans la barre d’outils « Common ». Une fois ce bouton
choisi, il faut cliquer dans le diagramme la ou on souhaite mettre I'image. Une fenétre de navigation
s’ouvre permettant alors d’aller rechercher le fichier ;

Diag.. Expression du Besoin ini... Mission du systeme | [ Contexte - Phase d'explo... | [% Utiisations - Phase d'e... Besoins des parties pren... |5 Sans Titre
B b L AT iM-EHamiUs =EsEB SN pEERe (RQuem v iYRO
EMH bad [Modéle] | Sans Tire2 . . . . : : :
= Problem 4 :
2'5 :;'; E Rationale 4
ne abe Bojte de Texte B Ouvrir X
éme B Ancre - —— et -
g : . -
sPrend | % Confinement . echercher dans eurs s m
77! Abstraction - o ; & couple
.- Dépendance [~ L . 3 N
B R uperviseur-Hammamet F dfghjk
E Forme en image : LienE g dlog
=N : eleve
[=] =l e .
=l ninnram | anand 2 - & eleve w
&5 Package Diagram : Desktop Bequi [
equipe2 o
&) Block Definition Diagr... || - - g‘ 3
= Block : ] 5 ﬂ_ ﬂl_le Y [
=] Flow Specification : = & Girl 7’{'?
=] mterface Block : Dacuments |& habitant
= constraint Block : /& icoMedecine1294869984
EZ pomsin | _ & Icone_team_3
= value Type - : This PC
> | | CE Enumeration : < >
3 si : a
Frop.. | ;;‘g::r:oe N @ Nom du fichier : | equipe2.gif !
BE | o terface : Network  Fichiers de type : = gif, *.jpg, =.jpeg, =.svg, =.png -
D Port
18 Proxy Port

e Soit en glissant depuis un explorateur de fichier ouvert le fichier, directement dans le diagramme
(principe du glisser/déposer ou « drag and drop »).

| = | Acteurs Picture Tools - O X M  EBEEEEEEREEEERE B
Home Share View Manage v o
lo... Utilisations - Phase d'e... | [ Be: d
« v A « Banque.. > Acteurs v |Q  Search Acteurs r .@. ,,I et Tese es »s?ms =
BoimT i e NS
W This PC . chat eguipe2 @ Maintenance : : : : : :
m Desktap |&] callectivite & fille |&] Manager
communaute Girl ager-icon .
Documents 3 5 :
couple habitant @ medecin $ sy e e
# Downloads dfahik icoMedecine1294869984  [5] newborn-baby-
D Music dog Icone_team_3 5] parents-icon-2 | "‘" 7 Y : : :
1= Pictures @eleve @jury @Patron}g[}f})(?,o .p‘-’r ‘-
B Videos eleve Jury [&| Patron-300x300| ¥ @ k k
#. local Disk(C) ¥ < | -&M'Ove
S0items 1 item selected 7,14 KB == :
l Elément Symbole o Value Tvpe -V . : .
= Internal Block Diagram . . . . . . . . . . .
2= B id . . . . . . . - . . .
W & o=t Dumamslsokboseny)| - L o

Standard ~ B ¥ | [ use Case Diagram
1=
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5.1.2 Remplacer le stéréotype en image par une image personnelle (acteurs)
Remarque : concerne uniquement les acteurs, dont la représentation est faite directement par I’icéne du

& skater

& superviseur

& technicien

& technicien

& technicien

& technicien2
>

in

.png

5 A=dvis

af

Ouvrir

Annuler

stéréotype.
e C(Clic droit souris en pointant sur I'acteur, puis choisir « Spécification » :
........... N P
LA
g
- a
Spécification Entrée
Editer Symbole(s)... Alt+Entrée |~
Nouveau Diagramme >
' Mon chat | | Allera Z
_._ E ) o Sélectionner dans |'Arbre de Confinement  Alt+B
Sélectionner dans |'arborescence
e S’assurer d’étre en mode de vue « Expert » puis cliquer sur la barre d’ « Image » pour faire apparaitre
le bouton de navigation (représenté par ...), au bout a droite :
B Acteur - <> X
Spécification des Acteur propriétés
Indiquer les propriétés du Acteur sélectionné dans |a table de spécification des propriétés. Choisir les options Expert B O
ou Tout de |a liste déroulante des propriétés pour voir plus de propriétés, e
Rechercher dans : Acteurs
f‘)}ﬁ |& Patron2-300x300
Remr | Patron-300x300
i -’E‘-@‘ & 4= =  Historique: ¥ ~ Ttems & Prot
e m |& randonneur
Documentation / Hyperliens [l s =] =t B Proprictdb|xpert v [ Perso]  poe & safety-inspections
Usage dans Diagrammes = : eetion
Comportements Acteur B <
Eléments Internes Nom Documents  yom du fichier = |scrateh,
Relations Nom Qualifié o ! . P
Balises Possesseur = = Fichiers de type : [=.gif, = jpg, * jpeg, *.va,
Cuntraigﬁ_es Stéréotype Appliqué
Traceability Est Abstrait [false

Activer Hyperlien

¥

[ Image

A Faire

Image

assigné.

L'image agit comme une image de stéréotype, écrasant n'importe quelle image. Les
propriétés du symbole du stéréotype narmal fonctionneront méme si aucun stéréotype n'est

Fermer Retour Envoyer

Aide

Cliquer sur « Ouvrir », puis « Fermer » la fenétre de spécification. Le tour est joué.

T
. on cha &

Et sinon, encore plus rapide, par le principe du « Drag and Drop » :

cuments\]
Outils Fenétre Aide

=

Enents\Sans Titrel.mdzip ~

Contexte - Phase d'explo... r@ Utilis
R T T il

f— A (11 - a
| = | Acteurs Picture T... - U =
Home Share Wiew Manage v o
— v 4 « Bangue.. > Acteurs v O | Search Act. R
W This PC & scratch & teleagent =
m Deskiop skater usager
) superviseur usager-quai
Documents . o 3
technicien informatique sagers
+ Downloads technicien use
& Music technicien user2
= Pictures technicien2 user2
B Videos v <
50 items 1 item selected 16,5 KB
- T e ¥ = mnterface Block
2 < 4 Constraint Block
- &5 Gom:r..r@ Doc/y PFOP--L [ Internal Block Diagram
- Propriétés = # x| [ nformation Flows
™~ .
- Elément | Symbole [25] Use Case Diagram | -
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5.1.3 Mettre une image dans un bloc
Le procédé vu précédemment ne fonctionne pas avec les blocs (« block », « system », ...), car ils ne sont pas
représentés par une icOne, mais par une boite.

Une maniére de contourner cet écueil, est de « poser » une image par-dessus I'intérieur du bloc. Le rendu
visuel fait alors illusion (mais il faudra repositionner I'image a chaque déplacement du bloc).

e Poser une forme en image @ c0té du bloc (sinon vous affecterez I'image comme icéne du bloc,

comme pour un acteur mais sans effet ici) :

. . : | — . | 1
= | Autres - O X beuments\]
Home Share View Manage . o Outils Fenétre Aide

— v « Banque d'.. > Autres v D Sea iments\SansTitrel.mdzip ~ i [ HE [y Ry iER HF|

Documents “ ol — =
g A T Contexte - Phase d'explo... ]’@ Utilisations - Phase d'e... Besoins des parties pren./VE

# Downloads a e > B bk g B OIS PmEY ST i Y IR Q(140% v

B Music .}g\ ..... __

= Pictures \ . . . . . . . . . . . .
E Videos drone \

& local Disk (©) v el ta v e o
28 items 1 item selected 18,9 KB == .| Mon systéme oi
[[ &rEg 1SeN [1SEN. mdzip] Eslock ~huglN e N | S
= Flow Specification
e [ interface Block : :

S L Constramt Block v R : : Tl ||
< contr..| Bl Doc..  E Prop..L @ Internal Block Diagram | - : : f In= forme en image :
Propriétés A 0o [ Information Flows S ——— -
Elément Symbole %:l Use Case Diagram : : : : : : : :
E s B e e R Acteur ! S S
= = = 2 S <3 Cas d'litilisation . : . : . i . i . . . . :

e Redimensionner I'image pour qu’elle puisse avoir la taille désirée (utiliser les 4 coins noirs pour cela) :
on R m = L il TR X[B0% ] T

asystems
Mon systéme amoi asystenms

E E Mon systéme 3 moi

| | [ ]
s ® s
— e
S,
Points de L] L]
E redimensionnement
«system
Mon systéeme amoi
. . . : asysterm
e Une fois les bonnes dimensions | Monsysteme amoi

atteintes, positionner I'image au

centre du bloc :
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5.2 Modifier la taille des objets

5.2.1 Leredimensionnement des objets
Hormis I'utilisation des 4 coins noirs une fois un objet sélectionné (voir section précédente), il est possible de
réajuster n'importe quel objet a sa taille optimale, par un simple clic gauche souris sur le carré noir entouré
de blanc, généralement situé en bas a droite :

Exemples :

e Bloc:
mB
) gsys‘term‘ g (% B «systenm
E_:l Mon systéme a moi ja Mon systéme a moi
B [=]
o
B 2
A
<R
;EI -
A
e
wE al £ : :
. . . . . Mettre & la Taille Préferée

e Diagramme (le plus utile selon moi) :

CD [Paquet] 2- Contexte du systéme [ [F] Contexte- Phase n‘_axphits_lionu_

CD [Paqust] 2- Contexte dusystéme[ [[5] Contexte - Fhas e deprmtlonﬂ

thilisgeur < estintégré dams

“interagit pour veci....

asystem:
Systéme afare

asystams
Systdme afdre

fourmit de fénei gie _est conforme : : . .

L admibda Ve S N

Réseau EDF

Réseau B

5.2.2 Le « Retour alaligne automatique »
Une propriété bien utile, afin d’éviter de se retrouver avec des objets dont les noms ou les attributs « a

rallonge » empéche un dimensionnement quelconque de ceux-ci.

Exemple : soit le bloc suivant, dont on aimerait (pour des besoins esthétiques et pratiques) lui donner une
forme « carrée » prenant le moins de place possible :

asubsystenms :
Microcontroleur ATMEGAJ28P :
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Si le retour automatique a la ligne n’est pas activé (par défaut pour les objets des barres d’outils classiques
de MagicDraw), on ne peut pas le réduire en largeur plus que la taille du nom de I'objet (ou de la taille du
plus long attribut).

Pour activer le « Retour automatique a la ligne » il faut effectuer :

e  Clic droit souris, puis « Editer symbole » :

Jﬂ
Spécification Entrée
asubsy ; :
icrocontroleur Editer Symbole(s).. Alt+Entree
MNouveau Diagramme >
Allar & "

e Aller jusqu’a la propriété « Retour automatique a la ligne », puis cocher la case en face (qui passe
alors de « false » a « true ») :

Pas assez...

Un beu trbp !

B* Propriétés du Symbole x
Paramétrer les options d'affichage d'éléement individuel et/ ou appliquer un style spécifique.
Spécifier les propriétés du symbole de la forme ou du chemin. Appliquer également un style pour le
ou les éléments sélectionnés.
By = =2 = (™
Autodimensionner [ false ~
Utiliser les Points de Connexion Fixés [ false
Entéte en Gras [ true
Couleur de Stéréotype B RGB [0, 0, 0]
Police de caractéres du Stéréotype Arial 11
Afficher les Stéréotypes Texte
Show DSL Stereotypes All
Afficher les Contraintes [Jtalse
Afficher Possesseur Me pas afficher
Mode de Texte de Contrainte Expression
Afficher Propriétés de I'Elément [Jfalse
Afficher les Membres Tout
Afficher tous les Types de Classificateur [talse
Utiliser la Coloration Avancée des Membres M true v
Retour 2 la ligne aut: ique
Retour a la ligne lorsque le texte dépasse la largeur de la boite de texte (nom, contrainte, valeur balisée, information
convoyée, point d'extension ou interfaces fournies ou requises).
e Cliquer sur « OK », puis redimensionner maintenant |'objet a votre guise :
asubsystenms asubsystems
asubsystens Microcéntro Microcéntroleur
Microcéntroleur leur e ATMEGA328P
ATMEGA328P ATMEGA328
P

Parfait !

Remarque : par défaut tous les objets créés a partir de la barre d’outils ISEN sont paramétrés avec le retour
automatique a la ligne activé (sauf erreur ...).
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5.3 Changer la mise en page

Je ne citerais ici que quelques fonctionnalités bien utiles, parmi toutes celles que propose le logiciel,

comme :

de définition de blocs (je vous laisse découvrir I'effet) ;

: Fichier Editer Vue

B® MagicDraw UML 17.0.4 - Sans Titre1l.mdzip [C\Users\bib\Documents\]

Mise en page | Diagrammes Options Outils Fenétre Aide

‘DEE-DB &
;| System Engineer (ISEN)
B Arbr.. |B Struc..
Arbre de Confinement
Blumy-s
B-E < > @
H <=
e ?
= &

2 Mon systeme

% Mon chat pré| ofa
<> Faire ceci

| Sans Titrel | o
Sans Titre2
+- £ Utilisateur

Mettre en Page Rapidement

Options de la mise en page...

Ctrl+Q

Style de |la Mise en page du Diagramme de Classes
Layout Composite Structure Diagram Style

Style de |la Mise en page du Diagramme d'Activité

Style de |la Mise en page du Diagramme Etats-Transitions
Mise en page de style Hiérarchique

2 | Mise en page de style Arborescent

% Mise en page de style Orthogonal

Mise en page de style Organigramme

% Mise en page de style Circulaire

e La mise en page automatique : en particulier celle « hiérarchique » pour structurer un diagramme

L’alignement des objets : trés utile aussi pour bien structurer certains diagrammes (en particulier
bdd et ibd). En sélectionnant plusieurs objets (maintien de la touche « Shift »), la barre d’outils

spécifique est activée :

Méme largeur

inlzuemtus]icsesan o0 ia

ablocks
Bloct [0 .. ...

Méme hauteur

Mettre a la méme taille

«blocke
Bloc 3

Aligner horizontalement

ablocks
Bloc 2

Aligner verticalement

Espacer régulierement horizontalement

0 oS Be | 2

Espacer régulierement verticalement

Voici ce qu’on obtient par la combinaison -ﬁﬁ + HE + [L[I :

«blocks
Bloc 1

eblocks
Bloc 2

ablocks
Bloc 3

D’autres options supplémentaires
d’alignement sont disponibles dans
I'onglet « Mise en page » :

Mise en page | Diagrammes Options OQutils Fenétre Aide é
Options de la mise en page.. EE
Mettre en Page Rapidement Ctrl+Q

(| # | Chddn An la Mica An mnmn A Minarammn An Flnerne lte - Phase d'exolo... | 22 U]
T .

&% | IVIETIre a Ia meme talne C D
Aligner > | 8| & Droite
Centrer > | & & Gauche
Justifier > | @8 | Parle Haut

Slhzange O | parle Bas
—o Interface
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5.4 Changer la vue d’'un diagramme

Hormis les différents zooms disponibles par la touche « Ctrl » + roulette souris (classique), la vue « Ajuster a
la fenétre » s’avére trés utile aprés un redimensionnement d’un diagramme, ou aprés quelques zooms

in/out :
P* MagicDraw UML 17.0.4 - Sans Titrel.mdzip [C\Users\bibi\Documents\]

¢ Fichier Editer | Vue | Mise en page Diagrammes Options Outils Fenétre Aide

H '] - - -

0B E- O {8 Ajuster a la Fenétre Ctrl+W

: Cuctam Cnni do | 7 A i \ Facl. D
B MagicDraw UML 1%r€1mﬂzwn [CAUsers\bib\Documents\] - a x B MagicDraw UML 17.0.4 - Sans Titrel.mdzip [CAUsers\bibi\Documents\] - [m] X
Fichier Editer Vue Miseenpage Diagrammes Options Outils Fenétre Aide L Fichier Editer Vue Miseenpage Diagrammes Options Outils Fenétre Aide x
DEB-DA8-9re ¥ (A" Clus.omussamsTreLmdzp - ZEEOCREREGEER E" X "B | DE@-DB8 - @ Q" |cus.ommssmsTeeLmdy ~| ZRBEEEREREE B :X " &H"E
/| System Engineer (ISEN) | System Engineer (TSEN)

% wrbe. | & Struc.| 8 0iag.. | in ... | [ Mission du systéme [ Contexte - Phase d'exploitation x | [ Utiisations - Phase d'e... | [ Besons despe 4 b @ % artr.. | Struc..|  Dig...| | o ini... | [ Mission du systéme * (5! Contexte - Phase d'exploitation x [ utiisations - Phase d'e... | [ Besoins despz 4 » @
m:ud-omw e x MELAT M-S HamBUs (= %] *.@@[mn - > Arbre de Confinement =8 x MELAG A-THamBU= im*i " »iE 8 1% ~ Pl
Lo e < —B& LM [ g2 ot 3y [ oot -Fss Gt | A

g & Proben CD [Paquet] 2 - Contexte du systeme| ﬁ ¢ —=_

| SO || R =} Ratorae -

0 Man systeme & moi o Bole de Texte  ~ o Bolte de Taxte
[ ancre -  Ancre - Ay
e | F Confinement = )
/2 bstraction - | m 72 Abstraction - Uit s bt
T8 Sons Tire2 7 odpendance B goreTees e A eiar . st mégnd sang

|- 2 Uniisateur ~ || 7 amocate |- 2 Usilisateur ~ || .2 Alocate Irerant pour ceel
< > & Forme en image. < > & Forme en mage esystem.

 Contr.| B boc., " 11 Frop.. | iPadkage Dogram.... 5 Contr..| B) Dot E7 Prop.. | | [EkPackage Diogrm.cs Systeme ataice
Proprétés = v n | 2 Block Definition Diggr.... Propriités o o x| HELBKck Definition. Disgtu.
mere. symbole [ri— D
s = s 3 Commentaire. o |m| = oe I commentairs .

Standard v W K | e Uiisatour - Standard v W K | 2 Utiisateur - fowenk de hinerole est conforma
B 1SEM Di e .. A £ Normes. - HH a i It e A 5 Nomes - !

o omte P [ 1 | S0 3 Utilisateur om e Caratn . | skt - - (e

Passesseur  £17 - Contest, an Voiture - Possesseur £ 2 - Contet.. e Voiure - . _d

Stéréatype ... ** Disgraminfo v | | [ Block - Stéréotype ... *» Digraminfo | | & Block - Réseau EDF @

{Hom) 1 Internal Block Dragrom | . . . (Mom) i internal block Disgram. Normes.

(pascnprar) ey interagit pour ceci .... . {Descrptor) oy v
e Requrements Dugram. ¢ 2 [ Diagrem, | < > |

Frét Frét

5.5 Changer le tracé d’un lien

5.5.1 Parlabarre d’outils
Par défaut les liens sont « obliques », a savoir qu’ils joignent par une ligne droite les centres des deux objets

mis en relation.

Il est néanmoins possible de les rendre « rectilignes », alternance de lignes cassées horizontales et verticales

en cliquant sur I'icbne correspondant dans la barre d’outils :

o e T —— r——

d [Modéle] [SansTtre2 ] S [Modsle] [ Sans Twre2 1]

g TRREE R R RTRIRRREERR TR N -“hbd;»

Boc2 |  N\goc2

e rn
Bloc 3N : _ R blacal
ablocks \ : . . . . ablocks
Bloc 3 T Bloc 3

Ensuite, on peut modifier les segments par les coins noirs, comme pour le redimensionnement d’un objet.
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5.5.2 En éditant le symbole (Bézier)
En plus de ces deux types de lien, un troisieme est disponible, mais uniquement par I’ « Edition de
symbole » : le lien de type « Bézier ».

«blocks
Bloc 2 : :
o Spécification Entrée
o _Ej' Editer Symbole(s)... Alt+Entrée
Aller a >
P* Propriétés du Symbole X

Paramétrer les options d'affichage d'élément individuel et/ ou appliquer un style spécifique.
Spécifier les propriétés du symbole de la forme ou du chemin. Appliquer également un style pour le
ou les éléments sélectionnés.

B a B == m
B Association Y
Couleur de Remplissage RGB [255, 255, 204]
Utiliser Couleur de Remplissage [ ]false
Couleur du Crayon M RGE [66, 66, 66]
Couleur de Texte MW RGB [0, 0, 0]
Palice Arial 11
Epaisseur de Ligne 1
Y Style de Chemin Bézier e
Coins Arrondis Rectiligne
Mode de Texte de Contrainte Obligue
Couleur de Stéréotype
Police de caractéres du Stéréotype Arial 11
Retour a la ligne automatique [ ]false

En choisissant le type Bézier, vos liens sont représentés par des courbes de Bézier, donnant une forme
arrondie élégante et parfois bien utile (comme pour contourner un objet sans faire des chemins tortueux).

«blocks
Bloc 2

«blocks
Bloc 3

Pour ma part j’aime beaucoup Bézier !
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Fonctionnel dans la

5.6 Changer un type de besoin/exigence (réusinage) version 2.6 !

Il arrive parfois, au fil du processus de définition des besoins, que I'on ait besoin de changer le type d’un
besoin (par exemple de « Interface » vers « Opérationnel »).

Il suffit pour cela d’effectuer un « Réusinage » :

e (Clic droit souris, puis « Réusinage—> Convertir a » ...

II

«Besoin Spécification Entrée
— [ Irjt_er_fa_c_ei} _____ Editer Symbole(s)... Alt+Entrée
__Prevoirles modes A, Bet |, ...0igramme y
A+
hdd = "BO&%" Aller 3 >

Text = "Ceci est un beSOin Opé[ Sélectionner dans I'Arbre de Confinement Alt+B

Sélectionner dans I'arborescence

Sélectionner dans I'Arbre d'Héritage

| &= " " " .
. . ﬂ . N Réusinage > Convertir &

S AN Tools ? Remplacer Avec...

. . . . . MAmnmmds emllin ~
e .. puis « Autre », et choisir dans la liste le type désiré :
Besoin
n . : E BesoinContrainte
Spécification BesoinOpérationnel

[_ _ _ L Editer Symbole(s)... BesoinPerformance

i A,BetC _ﬂ Nouveau Diagramme BesoinService Attendu
Aller & E Contrainte
Sélectionner dans I'Arbr| Exigence Systéme

oin opérationnel."

Sélectionner dans l'arbof B Exigence SystémeContrainte
- Sélectionner dans I'Arbr{ (= Exigence SystémeFonctionnelle
= Convertir & > || 91| Composant B Exigence Systemelnterface
Remplacer Avec.. B Epumeération [ Exigence SystémeMission
' ' 3 | Interface Exigence SystémeOpérationnelle

5 Noeud Exigence Systéme Performance
8 | Primitive & Exigence Systéme Validation
0@ Type de Données 0B Extended Requirement

More Elements.. LA Finalite

Plus Général > |E| Mission

Autre > ||| Objectif

Insérer nouveau Opération Ctrl+Alt+0

Insérer nouveau Réception Ctrl+Alt+R

Insérer nouveau Port

1
e Une fenétre d’avertissement s’ouvre, mais n’ayez crainte, et cliquez sur « Oui ». Le besoin est alors

changé.
B Attention X «Besoin
Opérationnel»
Les propriétés incompatibles seront perdues aprés la conversion de I'élément. Prevoir les modes A, BetC
i!E Voulez-vous continuer ? /' Id = "BO5"
Text = "Ceciest un besoin opérationnel.”
Non Aide
7 Ly
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5.7 Sauvegarder les diagrammes en tant qu’image

Une derniére chose, et non des moindres, est I’export des diagrammes en images.

Plutot que de faire des impressions écrans (via « Snipping Tool » ou autre outils), MagicDraw permet I'export
des diagrammes dans différents formats, en choisissant la résolution (ce qui donne des rendus parfois bien

meilleurs).

Il suffit pour cela de se rendre dans le menu « Fichier-> Sauvegarder en tant qu’image... » :

P* MagicDraw UML 17.0.4 - Sans Titre1.mdzip [C\Users\bibi
Fichier | Editer Vue Mise en page Diagrammes Optic

!l @ Nouveau Projet.. 1N B
| B3 Oouvrir Projet... P Sauvegarder en tant qu'lmage X
| & Sauvegarder - -
(@) Activer diagramme (Contexte - Phase d'exploitation)
1B Sauvegarder Projet sous... L
Symboles sélectionnés
4 B Fermer Projet ) P
() Diagrammes séléctionnés
B Fermer tous les Projets
A A Fichier image : C:\Users\bibi\Documents\Contexte - Phase d'exploitation.jpg
Ouvrir I'élément a partir d'une 'URL
Format de I'image @ Hgint Phot: hi ts G ERTsig -
Utiliser Profil / Module.. oint Photearaphic. Experts Group (7.1pa) Options
Importer depuis [ Ecraser les fichiers existants
Exporter vers Sauvegarder Fermer Aide
Paquetages Partagés...
| Sauvegarder en tant gu'lmage... |
Par défaut seul le diagramme visible sera sauvegardé, en format JPEG.
Si I’'on veut sauvegarder tous les diagrammes en format PNG de résolution 600 dpi (par défaut elle est de
72 1) pour une taille de 200% (bien souvent cela suffit a une bonne résolution), il suffit de faire ainsi :
B® Sauvegarder en tant quimage X
() Activer diagramme (Contexte - Phase d'exploitation)
Symboles sélectionnés B Propriétés %
(@ Diagrammes séléctionnés
Sélectionner diagrammes : il s (= ==
B Exporter Image
Chercher par Nom : Enregistrer 'arriére-plan du diagramme ... [_| false
%= Arborescence &= List
i Taille de I'image exportée [%] 10 I 1000 200

=] Aide [Aide)

Besoins des parties prenantes [5 - Besoins des Farties Prenantes) Résolution de I'image (DPI)
[ Besoins des parties prenantes [5 - Besoins des Parties Prenantes]
Contexte - Phase d'exploitation [2 - Contexte du systéme]

Ej Expression du Besoin initial [0 - Expression du besoin initial]

Précisez la mesure de l'impression spatiale.

Mission du systéme [1 - Mission principale du systéme]

Remettre & défaut

B utilisations - Phase d'exploitation [3 - Utilisations du systéme]

Annuler Aide

B Ex[wle Select Al Clear Al

Répertoire de Travail: |C:\Users\bibi\Documents

Format de I'image :  Portable Network Graphics (*.png) ~ | | Options
Enhanced Metafile Format (*.emf)
Encapsulated PostScript (*.eps)

["] Ecraser les fichiers

Joint Photographic Experts Group (*.jpg)

Portable Network Graphics (*.png) A hemey fis

Dont voici un des résultats :
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CD [Paquet] 2 - Contexte du systeme [ Contexte - Phase d'exploitation U

- Habitat
Utilisateur est intégré dans

interagit pour ceci ....

«system»
Systéme a faire

fournit de I'énergie
est conforme

e = 8
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6 FAQ

6.1 Probleme de taille des besoins/exigences

Question : « Mes exigences (diagramme des besoins) sont tous tres (tres) larges et se chevauchent
les uns les autres. Comment faire pour arranger¢a ? » :

Réponse : Le retour automatique a la ligne a été désactivé pour chacune des exigences (cela arrive
entre différentes versions). Il faut le réactiver pour chague exigence et les redimensionner une par
une (¢a prend un certain temps mais c’est encore ce qu’il y a de plus rapide...).

6.2 Probleme de couleurs (ou numéro) des besoins/exigences

Question : « Certaines de mes exigences (besoins) ont perdu leur couleur (mauvaise manip).
Comment faire pour leur redonner leur couleur originelle ? »

/Réponse: Cela arrive avec d’anciennes versions lors de « réusinage », ou lors d’instanciation de\
besoins/exigences déja définies dans d’autres diagrammes, ou encore lors d’ouverture de projets
de versions différentes.

Avec cette nouvelle version, le moyen le plus simple est d’effectuer deux réusinages successifs, en
passant par un réusinage temporaire (par exemple, si votre besoin est de type « performance », de
réusiner vers « opérationnel » une premiere fois, et vers « performance » une seconde fois).

Si éventuellement I'ld restait affiché a gauche du titre d’une exigence, il faut alors aller dans « Editer
symbole » et changer la propriété « Mode d’affichage des éléments nombres » en « Ne pas

afficher ».
\_ ’ J

6.3 Import d’'un projet de version différente (plugin ou logiciel)

Question : « En ouvrant un ancien projet, je ne retrouve plus les mémes objets, et les réusinages
ne fonctionnent pas. Que faire ? »

(o~ . . , . . . . s . )
Réponse : Ce cas englobe les deux précédents, et nécessite une manipulation particuliére, car rien
ne sert de remettre en forme un ancien projet si le style ne sera jamais celui de la derniére version.

Il est bon de signaler au passage, que :

N’importe quel fichier MagicDraw peut étre ouvert avec n’importe quelle

Il suffit pour cela de répondre « Non » a toutes les sollicitations du logiciel durant
I’ouverture du fichier (ne pas rechercher un module manquant manuellement, ne surtout
pas installer la mise a jour vers une version ultérieure, ...).

Mais revenons au style : il faut pour cela charger le style des modeéles de projet du plugin dans

I'ancien projet :
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B* Options de Projet
° AI | er da ns « optlons9 Projet » Gérer les styles et les différents paramétres d'affichage d'éléments

Préciser les propriétés du symbole de la forme, du chemin, du diagramme et du stéréotype. Créer, éditer,
cloner, importer/exporter ou supprimer les styles d'affichage d'éléments. Paramétrer également les styles
par défaut ou appliquer les nouveaux styles aux diagrammes existants.

[ ] Sélectionner la |igne « Style des -~ Options générales du p styles des propriétés des symboles
+~E Information du Diagral

& Clone
H-S = RSN Styles des propriatés d|foeroult (Défaut)
propriétés des symboles » £ Default (Défau) || [OMG SysML siyle —
= Formes

Supprimer
& Diagramme |, PP
» Stéréotypes [ . .
[ OMG SysML style | Définir comme Défaut

e C(Cliquer sur « Importer »

Appliquer
I Importer I
G o Remettre a défaut
oK Annuler Ajde
e Dans le navigateur, aller dans le répertoire du logiciel (« C:\Program Files\MagicDraw UML » bien
souvent sous Windows), puis dans le répertoire « Profiles>ISEN » et sélectionner le fichier
« default.stl »
K X
Rechercher dans : MagicDraw UML % il
L X
- bin license3rdpar|
=t data manual Rechercher dans: = profiles v| ¥ E-
Recent
tems help modelLibrarig o B ISEN |
integrations openapi = N )
- i ; Recent
jre plugins =
Desktop lib R profiles ems Rechercher dans : ISEN ~| e
= = - [Migetaut
Deskt =k
Documents  yom du fichier : [ esop Re::a_nt
W Fchersdet £ feme
= ichiers de type : | = g v = A
- T Nom du fichier : -
- Fichiers de type : Desktop
spe e ~ = Nom du fichier : default.stl _Duvrir
e Le « Définir comme défaut » Cocumenis [ o]
- Fichiers de type : | = g w Annuler
Styles des propriétés des symboles
Default (Défaut) Clone
OMG SysML style Renommer
Supprimer
Dé&finir comme Défaut Styles des propriétés des symboles
Default (Défaut) Clane
Renommer
Supprimer
e Puis « Supprimer » les autres et cliquer sur « OK » Définir comme Défaut
Appliquer
e Sibesoin, refaites les mises en pages évoquées dans —
. . . porter
les précédentes questions, tout devrait fonctionner
. B . .. Remettre & défaut
a présent, votre projet est a jour.
OK Annuler Aide

Page 26



