Jeu de P’oie de PEPS

Vous avez besoin d’un dé et d’un pion par joueur (bouchon de bouteille, de stylo, en liége...).
DEPART : Celui qui commence est le premier a aller chercher un objet de couleur violette et a le déposer sur le plateau de jeu.
ARRIVEE : Lorsqu’un joueur tombe sur la case arrivée, il montre son biceps a ses adversaires et s’ils jugent qu’il est assez musclé, le joueur aura gagné. Toute mauvaise foi

est acceptée.
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