
Le Père Noël a disparu !

Chaque participant doit disposer d'un ordinateur ou d'une tablette connecté à
internet.
Pour un jeu totalement à distance et une expérience optimale, il est conseillé de
projeter en visioconférence ou en classe virtuelle le jeu, avec un espace
d'annotation par écrit (tableau blanc ou chat).

Votre objectif : retrouver le Père Noël. Pour cela vous devrez accéder à la page
de jeu. Vous pouvez utiliser librement internet pendant la partie.

La délégation académique du numérique pour l'éducation (DANE) 
de l'académie de Toulouse vous propose un jeu d'évasion virtuel

pouvant être joué en équipe à distance.

RÈGLES DU JEU

https://app.escapecards.fr/jeu.php?j=318

POUR JOUER

MATÉRIEL & ORGANISATION

Une personne (la première à lancer le jeu) sera
référente pour le temps, ce sera son compte à
rebours de jeu qui fera référence. Pour saisir un
code dans l'interface de jeu, cliquer simplement
sur la loupe et valider.

Durée : 40 minutes   -  Tous publics

Après avoir consulté les consignes, vous pouvez lancer le
jeu en saisissant le lien suivant ou en scannant le QR-code.
Bon jeu !

Escape Game en équipe et à distance


